“N1 GAMES RS” d.o.0. Beograd
Novi Beograd, Palmira Toljatija br. 9

PIB 111983807, Mati¢ni broj 21586200, Sifra delatnosti 9200

Na osnovu ¢lana 109. Zakona o igrama na srecu (,,Sluzbeni glasnik RS*, br. 18/2020), odredaba
Pravilnika o blizim uslovima, odnosno sadrzini pravila igara na sre¢u (,,Sluzbeni glasnik RS*, broj
152/2020), Pravilnika o vrstama igara na srecu - katalog igara na srecu (,,Sluzbeni glasnik RS,
broj 152/2020), osnivackog akta Drustva «N1 GAMES RS» d.0.0. Beograd-Novi Beograd, ul.
Palmira Toljatija br. 9, Odluke direktora drustva od 02.07.2021. godine o priredivanju igara na
srecu preko sredstava elektronske komunikacije, Odluke o izmeni i dopuni Pravila o priredivanju
posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije od 24.03.2022.godine i Odluke
o izmeni 1 dopuni Pravila o priredivanju posebnih igara na sre¢u preko sredstava elektronske
komunikacije od 16.01.2024.godine, direktor drustva "N1 GAMES RS" d.0.0. Beograd, dana
05.02.2024. godine donosi:

PRAVILA O PRIREPIVANJU IGARA NA SRECU
PREKO SREDSTAVA ELEKTRONSKE KOMUNIKACIJE

(preciséen tekst)

| OSNOVNE ODREDBE
Clan 1.

Ovim pravilima ureduje se priredivanje igara na srec¢u preko sredstava elektronske komunikacije
1 ona sadrze odredbe o priredivanju igara, uslovima za ucesS¢e u igri, fondu dobitaka,
obavestavanju igraCa o pravilima igara, odgovornosti priredivaca, uslovima i postupku registracije
igraca, na¢inu kori$¢enja korisni¢kog racuna, kao i o drugim pitanjima od znacaja za priredivanje
igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije.

Ovim Pravilima o priredivanju posebnih igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije
(u daljem tekstu: Pravila) utvrduju se i reguliSu ugovorni odnosi izmedu "N1 GAMES RS" d.o.0.,
sa sediStem na adresi Beograd-Novi Beograd, Palmira Toljatija br. 9, PIB 111983807, kao
priredivaca igre (u daljem tekstu: priredivac) i fizickog lica registrovanog kao ucesnika u igrama
(u daljem tekstu: uc¢esnik).

Clan 2.

Ugovorni odnosi izmedu priredivaca 1 u€esnika stupaju na snagu zakljucenjem registracije kroz
koju ucesnik prihvata ova Pravila. Ovaj ugovorni odnos zakljucuje se na neodredeno vreme i svaka
ugovorna strana ga moze otkazati.

Ova pravila obavezuju priredivaca i ucesnika i oni su duzni da ih se u potpunosti pridrzavaju.
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Clan 3.

Ova Pravila, zakonski i podzakonski propisi kojima se ureduje podrucje igara na srecu, Cine
celokupni pravni okvir za priredivanje i uestvovanje u posebnim igrama na srecu preko sredstava
elektronske komunikacije. Priredivac se obavezuje da u priredivanju posebnih igara na sre¢u preko
sredstava elektronske komunikacije obezbedi sprovodenje svih pravila drustvene odgovornosti 1
odgovorne igre u skladu sa zakonom, posebno u delu zastite maloletnika, prevencije bolesti
zavisnosti kod ucesnika u igri, zastite podataka o li¢nosti ucesnika, sprecavanja pranja novca i
finansiranja terorizma.

11 DEFINICIJE POIMOVA
Clan 4.
Priredivaé: Organizator igara na srecu putem sredstava elektronske komunikacije.

Igra¢/Ucesnik: Fizicko lice koje, nakon procedurom propisane prijave, ucestvuje u igrama na
srec¢u preko sredstava elektronske komunikacije.

Sredstvo elektronske komunikacije: personalni rac¢unar (fiksni ili prenosivi), mobilni uredaj
(telefon, tablet racunar 1 sl.) 1 drugi uredaji koji omogucavaju elektronsku komunikaciju igraca sa
ponudenim igrama na srecu priredivaca.

Internet sajt priredivaca: Odnosi se na sve programe, fajlove, podatke ili na druge sadrzaje na
www.primobet.com (“Sajt”) odnosno sadrzaje vezane za druge Sajtove koje prirediva¢ naknadno
objavi sa istom namerom, koji su dizajnirani za pomo¢ Igra¢ima pri izvrS§avanju nekog zadatka
odnosno omogucavaju Igracu da ucestvuje u igrama na srecu preko sredstava elektronske
komunikacije.

Korisni¢ki nalog: Korisnicki nalog je li¢ni elektronski nalog otvoren od strane fizickog lica
(“Korisnik™) na aplikaciji priredivaca koji korisniku omogucava ucesce u igrama na srecu preko
sredstava elektronske komunikacije, i kome je pristup zastiCen korisni¢kim imenom i lozinkom
korisnika.

Sesija: Skup aktivnosti i komunikacija koje se izvrSavaju izmedu autorizovanog igraca i sistema
za igru u vremenskom intervalu izmedu prijavljivanja igraca sistemu i njegovog odjavljivanja.

Korisni¢ko ime: je ime korisni¢kog naloga i predstavlja jedinstvenu kombinaciju slova i brojeva
pod kojim se korisnik evidentira u sistemu i zajedno sa lozinkom koristi se za pristup sistemu za
igru.

Softver: Skup instrukcija, programa i procedura koje se upucuju procesoru racunara, na 0snovu
kojih on izvrSava specificne operacije.

Lozinka: je kombinacija brojeva i slova poznata samo korisniku i predstavlja potvrdu identiteta
korisnika prilikom pristupa i koris¢enja sistema priredivanja, koje je korisnik izabrao prilikom
registrovanja na Sajt.
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Korisni¢ki racun kao racun za igranje: jeste jedinstveni virtuelni racun korisnika dodeljen od
strane priredivaca u centralnom sistemu priredivanja. Unutar virtuelnog racuna evidentiraju se sve
finansijske transakcije i transakcije igara.

Bonusi: predstavljaju sredstva za promociju igara koje dodeljuje priredivaé na bonus racun
korisnika.

Bonus racun: je ra¢un koji ima svaki igra¢ na sajtu i na koji mu se akumulira bonus novac uc¢es¢em
u raznim marketinskim ili bonus aktivnostima priredivaca. Bonus novac se moze koristiti jedino u
skladu sa uslovima koris¢enja odredenih od strane priredivaca.

Bonus kod: je kod (Sifra) koji igra¢ moze da iskoristi kako bi ostvario pogodnosti tokom trajanja
bonus kampanje priredivaca. Koris¢enje bonus koda, na za to predvidenom mestu, obavezuje
igraca da prihvata uslove koriS¢enja odredene od strane priredivaca.

111 REGISTRACIJA UCESNIKA
Clan 5.

Za registraciju i igranje putem sredstava elektronske komunikacije, Igra¢ se mora registrovati,
mora biti punoletan i imati JMBG i vaze¢u e-mail adresu.

Prirediva¢ ima pravo da u svakom trenutku zahteva dokaz o godistu igraca, kao i da proveri
dobijene informacije u bilo kom trenutku. Nalog moze biti blokiran u slu¢aju da dokazi nisu poslati
priredivacu blagovremeno ili ako se poslati dokazi smatraju nedozvoljavaju¢im.

Saglasno €l 6. 1 €l. 33. ovih pravila, smatra se da je ucesnik koji se registruje zaklju¢io ugovor po
pristupu za ucesc¢e u svim vrstama igara kod priredivaca, Cime je prihvatio ova pravila, na osnovu
¢ega je za njega nastala ugovorna obaveza.

Prilikom procesa registracije naloga u sistemu priredivaca ucesnik ¢e obeleziti polje pored
“Procitao/la sam i prihvatam vazece propise o privatnosti® ¢ime daje saglasnost za obradu njegovih
licnih podataka u svrhu izvrSenja obaveza priredivaca odredenih zakonom, a sve u skladu sa
Zakonom o zastiti podataka o li¢nosti ("Sl. glasnik RS", br. 87/2018).

Proces registracije
Clan 6.

Registracija uéesnika je proces preuzimanja i ¢uvanja podataka o Ucesniku na osnovu ugovora
sklopljenog putem internet stranice priredivaca. U€esnik je u postupku registracije obavezan da
istinito i ta¢no popuni sledece podatke u sledeca dve faze:

Faza 1:-Podaci za kreiranje naloga: Tokom postupka registracije Korisnik je duzan taéno popuniti
zadati obrazac za registraciju sa podacima koje potrazuje prirediva¢: E-mail adresa; lozinka,
Cekira polje za potvrdu starosti i Uslove i odredbe koris¢enja, Ime, Prezime, IMBG, drzava, adresa,
datum rodenja 1 broj kontakt telefona, da prihvati ova Pravila i vaZzece propise o privatnosti tako
Sto ¢e obeleZiti polje pored “Procitao/la sam 1 prihvatam Pravila o priredivanju igara na sre¢u preko
sredstava elektronske komunikacije i vazece propise o privatnosti®, kao i da obelezi polje da nije
politicki izloZzena osoba (,,PEP*). Ukoliko je politic¢ki izloZena osoba Korisnik je u obavezi je da
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popuni i Izjavu o statusu funkcionera koja ¢e mu biti prosledena mailom. Po potvrdivanju popune
ovih podataka, u¢esniku se Salje e-mail radi potvrdivanja njegovog naloga na adresu e-poste koju
je naznacio u obrascu za registraciju.

Faza 2: Da bi aktivirao svoj Korisnicki nalog, od Ucesnika ¢e se traziti da pristupi linku
dostavljenom putem e-poste. Nakon §to se izvrsi validacija e-poste, korisni¢ko ime i lozinka se
mogu koristiti za prijavu na web stranici. UCesnik ne¢e moci da pristupi Korisnickom nalogu,
izvrSava depozite ili prima bonuse pre aktiviranja naloga.

U svakom trenutku, Prirediva¢ moze traziti od U¢esnika da dostavi licne podatke i dokumente (kao
Sto su kopija licne karte ili pasosa, dokaz o adresi prebivalista ili boravista, li¢ni identifikacioni
broj, e-adresa, kopija kreditne kartice sa skrivenim detaljima) kako bi ispoStovao svoje obaveze iz
vazeCih Zakona. Ulesnik se slaze da pruzi samo istinite, potpune 1 autenti¢ne informacije i dodatno
se slaze da azurira ove informacije po potrebi da bi ih odrZao istinitima, potpunima 1 autenti¢nima.

Ukoliko se ispostavi da prethodno pomenuti uslovi za registraciju nisu ispunjeni ili se ne mogu
ispuniti, ili da date informacije nisu ili vise nisu tacne/istinite/kompletne/aktualizovane, priredivac¢
zadrzava pravo da odbije da otvori, kao i da zatvori nalog Igraca.

Maloletnim licima nije dozvoljeno uces¢e u posebnim igrama na sre¢u preko interneta i samo
fizicka lica starija od 18 godina mogu kreirati li¢ni nalog na Sajtu priredivaca.

Clan 7.

Najstroze je zabranjeno otvaranje viSestrukih naloga od strane jednog ucesnika. Priredivac
zadrzava pravo da u slucaju identifikovanja takvih naloga ugasi sporne naloge i ponisti sve igre i
transakcije sa tih naloga.

Clan 8.

Registracijom korisni¢kog naloga, smatrace se da je korisnik prihatio ova Pravila, te da je u celosti
1 bezuslovno prihvatio: sve uslove za u¢estvovanje u igri na srecu preko sredstava elektronske
komunikacije, mere zastite privatnosti u¢esnika koje primenjuje priredivac, pravo priredivaca da
ponisti pojedine transakcije ili obustavi korisnicki nalog u slucaju da utvrdi da uc¢esnik krsi ova
Pravila, pravo priredivaca da u cilju spreCavanja svake prevare, pranja novca ili drugog slicnog
nedopustenog ponasanja skuplja, obraduje i registruje u svojim bazama podataka sve informacije
u vezi sa na¢inom igre, licnim podacima i sredstvima na korisnickom racunu ucesnika.

IV UPRAVLJANJE KORISNICKIM NALOGOM
Pristup i koriS¢enje korisni¢ckog naloga
Clan 9.

Korisnik pristupa svom nalogu, unosom ispravne email adrese i lozinke koja je poznata samo
njemu. Ucesnik je duzan Cuvati svoje Korisni¢ko ime i lozinku i sam snosi odgovornost za
materijalne 1 nematerijalne posledice raspolaganja korisnickim nalogom kao i za njegovu
zloupotrebu od strane neovla§¢enih osoba. Ucesnik prihvata i garantuje da ¢e koristiti interaktivni
igracki sistem priredivaca u skladu sa pozitivnim propisima Republike Srbije, kao i da nece
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uplacivati sredstva steCena nelegalnim aktivnostima, odnosno vrsiti transakcije za koje nije
ovlas¢en.

Igrac preuzima na sebe obavezu da odmah obavesti priredivaca na zvani¢nu kontakt email adresu
u slucaju bilo kakve neautorizovane upotrebe lozinke ili u slu¢aju bilo kakvog drugog narusavanja
bezbednosti.

U slucaju da podaci registrovani na nalogu u bazi podataka priredivaca nisu tacni, priredivac
zadrzava pravo da ponisti sve tekuce igre, blokira ili zatvori nalog i obustavi sva pla¢anja u
ocekivanju ishoda predvidene istrage i utvrdivanja eventualno nastale Stete. Uz sve to, priredivac
zadrzava pravo da zadrzi sredstva koja su uplacena na nalogu Igraca na ime Stete koju priredivac
pretrpi usled krSenja ovog pravila.

Nakon registracije, igracu se automatski i bez naknade otvara korisnicki racun preko koga se
odvijaju sve novcane transakcije.

Stanje racuna korisni¢kog naloga
Clan 10.

Igracu su u svakom trenutku dostupne sve informacije o transakcijama na njegovom racunu za
poslednja tri meseca. Ranije transakcije ne starije od pet godina su dostupne na zahtev igraca i
dostavljaju mu se u roku od pet dana od dana podnoSenja zahteva korisnickoj podrsci. Ucesnik
putem svog korisni¢kog naloga obavlja aktivnosti vezane za zahteve uplate, isplate nov¢anih
sredstava na racun korisnickog naloga.

Ucesnik je duzan da proverava stanje korisnickog racuna prilikom svakog pristupanja aplikaciji
priredivaca. U slucaju bilo kakve neusaglaSenosti stanja korisnickog racuna sa evidencijom
ucesnika o transakcijama, ucesnik je duzan da urgentno, odnosno bez odlaganja o tome obavesti
priredivaca radi usaglasavanja stanja i preduzimanja eventualno potrebnih zastitnih mera.

Uplata na Korisnic¢ki rac¢un
Clan 11.

Koris¢enje Naloga od strane Igraca je ograniceno isklju¢ivo na njegovo ucesce u igrama na srecu
preko sredstava elektronske komunikacije dostupno na Sajtu Priredivaca i iskljucuje bilo kakvu
drugu upotrebu, posebno upotrebu istog kao bankovnog rac¢una.

Novcana sredstva u svrhu igre ucesnik moze uplatiti na korisnic¢ki ra¢un: gotovinski, podrzanim
platnim karticama i putem standardne ili internet bankovne uplate. Upla¢enim sredstvima ucesnik
raspolaze nakon Sto se zabeleze na korisnickom racunu ucesnika. Prilikom uplate sredstava na
korisnicki racun prirediva¢ ne naplacuje naknade. Pri uplati podrzanim bankovnim karticama
priredivac¢ ne prikuplja podatke o karticama ve¢ samo evidentira izvrSene i1 neizvrSene transakcije
tipom Kartice i iznosom uplate.

Prirediva¢ zadrzava pravo da trazi bilo koje informacije ili dokumenta za koje smatra da su
neophodni kako bi se proverile uplate i isplate novca.
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Kada se zahtev Igraca jednom proveri, uplate realizovane kreditnom karticom ili nekim drugim
nac¢inom plaé¢anja ¢e odmah biti izvrSene, ukoliko ne bude bilo nekih tehnickih problema.

Uplata igre sa Korisni¢kog racuna i Isplata dobitka na Korisnicki ra¢un
Clan 12.

Ucesnik moze uplatiti samo sredstva koja ima na svom Korisnickom ra¢unu. Potvrdom uplate igre,
ucesnik automatski ucestvuje u igri. Svaka uplata je zabelezena kao finansijska transakcija, koja
umanjuje stanje racuna korisnickog naloga ucesnika, a jednom izvrSena uplata igre ne moze se
ponistiti.

Svaki dobitak aplikacija evidentira na Kkorisnickom rac¢unu ucesnika. Prirediva¢ ne naplacuje
naknadu prilikom isplate dobitka na korisnic¢ki racun ucesnika. Priredivac zadrzava pravo ispravke
finansijske transakcije ispla¢enog dobitka na korisnic¢ki raéun ucesnika ukoliko je isplata izvrSena
zbog tehni¢ke greske ili pogresno evidentiranog rezultata, te potom izvr§i povrat pogresno
evidentiranih sredstava.

Isplata sa Korisni¢kog rac¢una
Clan 13.

Sa racuna korisnickog naloga ucesnika mogu se isplatiti samo sredstva koja su raspoloziva za
isplatu. U sredstva raspoloziva za isplatu evidentiraju se dobici, a isplata se obavlja na zahtev
ucesnika sa njegovog korisni¢kog naloga na teku¢i raCun ucesnika.

Igra¢ ne moze zahtevati viSe od 3 isplate sa korisnickog naloga u toku 24 casa.

Ukoliko ucesnik Zeli da mu se sredstva sa korisnickog naloga isplate na licni tekuci ra¢un, duzan
je da pre podnoSenja zahteva za isplatu u polju za registraciju na svom korisnickom nalogu unese
taCan broj tekuceg racuna na koji zeli da mu se izvrsi isplata. Ucesnici su duzni da u polju za
registraciju unesu iskljucivo broj svog tekuceg racuna, odnosno zabranjeno je unoSenje tudih
brojeva tekuc¢ih racuna.

Ucesnik je duzan da na zahtev priredivaca dostavi dokaz o vlasnisStvu tekuceg racuna, a priredivac
je ovlasc¢en da i na drugi naCin izvrsi proveru poklapanja tekuceg racuna i identiteta ucesnika.

U slucaju neispunjenja obaveze ucesnika iz prethodnog stava ovog Clana, priredivac¢ ima pravo da
odbije takav zahtev za prenos sredstava.

Prirediva¢ ne snosi nikakvu odgovornost u slucaju greske ucesnika prilikom unoSenja broja
tekuceg racuna, ili usled greske za koju je odgovorna banka preko koje se vrsi prenos sredstava.

Ucesnik moze menjati tekuci raCun tokom vaZenja njegovog korisnickog naloga, ali ¢e se isplata
vr$iti uvek na racun koji je naveden u polju za registraciju prilikom podnoSenja zahteva za isplatu.
Ucesnik moze imati svakog trenutka samo jedan aktivan teku¢i racun na koji ¢e se vrSiti prenos
sredstava. Vise igra¢a ne mogu koristiti jedan isti tekuci ra¢un.

Od trenutka podnoSenja zahteva ucesnika za isplatu na njegov tekuc¢i racun, zahtevana sredstva za
isplatu se rezervisu na korisni¢kom ra¢unu ucesnika, i tim sredstvima ucesnik ne moze raspolagati
do trenutka izvrSenja prenosa sredstava na njegov tekuéi racun. Prenos sredstava sa virtuelnog
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rauna na tekuéi racun ucesnika se izvrSava trenutkom potvrde banke da je izvrSen prenos
sredstava.

Period rezervacije sredstava ucesnika opisan u prethodnom stavu, odnosno period prenosa
sredstava od podnosenja zahteva ucesnika do realizacije prenosa na njegov tekuci raun, zavisi
isklju¢ivo od banke preko koje se vrSi prenos sredstava i prirediva¢ ne snosi bilo kakvu
odgovornost za duzinu trajanja prenosa sredstava.

Podaci o teku¢em racunu ucesnika sluze iskljucivo za isplatu sredstava od dobitaka. Priredivac
nema nikakvu moguénost raspolaganja sredstvima na teku¢em racunu igraca.

Korisnic¢ki nalog
Clan 14.

Prirediva¢ ¢e u aplikaciji pruziti ucesniku pregled korisni¢kog naloga kroz forme: Detalji o
korisniku (li¢ni podaci), limiti, forma za podeSavanja ograni¢enja i samoiskljucenja.

Prirediva¢ ¢e prilikom svake promene podataka ucesniku poslati e-mail sa obaveStenjem o
evidentiranoj promeni i linkom za aktivaciju promene ukoliko je potrebno.

Ucesnik je odgovoran za sve transakcije ostvarene preko svog naloga i svaka osoba koja se
predstavi na interaktivnim komunikacijskim kanalima uno$enjem ispravnog korisni¢kog imena i
lozinke smatra se verodostojnom, a sve novcane transakcije koje su obavljene na taj nacin
Prirediva¢ ¢e smatrati valjanim 1 nece prihvatiti zahteve za ponistenje transakcija ni pod kojim
uslovima.

Korisnicki podaci
Clan 15.

Korisni¢ki podaci obuhvataju licne podatke uéesnika i podatke za ucesce u igri navedene prilikom
registracije ili njihove naknadne izmene. U slucaju izmene korisnickih podataka ucesnik je duzan
bez odlaganja obavestiti priredivaca koriste¢i aplikaciju priredivaca. U suprotnom odgovara za sve
propuste ili nastalu Stetu koja je nastala usled neobavestenosti priredivaca. U slucaju da je ucesnik
zaboravio lozinku i zatrazi promenu iste prirediva¢ ¢e poslati email sa linkom za unos nove
lozinke.

Prirediva¢ zadrazava pravo da od Igraca zahteva da promeni svoju lozinku ukoliko smatra da vise
nije dovoljno sigurna.

Priredivac¢ ne prihvata bilo kakvu odgovornost za bilo kakakv gubitak ili stetu koju Igra¢ pretrpi
kao rezultat neautorizovane upotrebe njegovih podataka od strane treceg lica, ¢ak i bez Igracevog
znanja.

Li¢na ogranicenja korisnika-Samoiskljucenje

Clan 16.

Prirediva¢ ¢e na aplikaciji omoguciti formu u€esniku, kojom moZe pokrenuti postupak licnog
ogranicenja igre, limitiranje pri uplati depozita na ponudenom vremenskom nivou 1/ili iskljucenja
iz igre na odredeni vremenski period ili trajno.
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Po isteku vremenskog perioda licnog ograniCenja, koje je postavio ucesnik, isto se nastavlja i za
slede¢i period u istom trajanju, ukoliko ga ucesnik ne promeni ili ukloni.

Samoisklju¢enje nastupa ukoliko u¢esnik uputi zahtev Priredivacu i popuni zahtevane forme. Za
vreme trajanja samoiskljucenja ucesnik ¢e moci ograniceno upravljati svojim korisnickim
nalogom, odnosno neée imati mogucnost uplate igara. Dobici iz igara upladeni pre, a ostvareni za
vreme trajanja samoiskljuc¢enja bi¢e zabelezeni na korisnickom nalogu ucesnika.

Treée lice moze zahtevati gasenje rauna igraca, usled relevantnih razloga, uz slanje zahteva
odgovornom licu. Odgovorno lice donosi odluku o kojoj ¢e trece lice, i lice koje je registrovano
na korisni¢kom nalogu biti obavesteno.

Dozvoljeni iznos uplate za igre predstavlja najvisi moguci ukupan iznos svih uplacenih igara u
zadatom vremenskom periodu.

Dozvoljeni iznos gubitka predstavlja najviSi moguci ukupni iznos gubitka koji u€esnik moze
pretrpeti u odredenom vremenskom periodu.

Istorija transakcija
Clan 17.

Prirediva¢ omogucava u€esniku pregled istorije transakcija sa iznosima uplata, isplata i dobitaka.
Odabirom statusa ili vremenskog perioda na aplikaciji priredivata uéesnik ima mogucnost
filtriranja podataka iz svoje istorije.

Odgovorno priredivanje
Clan 18.

Prirediva¢ se u okviru zakonskih propisa i svoje druStvene odgovornosti za priredivanje igara,
obavezuje da ¢e sprovoditi mere i standarde zastite ucesnika od prekomernog igranja.

Samo punoletnim osobama dozvoljeno je ucestvovanje u igrama na srecu. Ucesniku su na
raspolaganju forme za samoisklju¢enje u odabranom vremenskom periodu ili trajno. Na internet
stranicama priredivac¢a dostupan je tekst o odgovornom priredivanju, saveti odeljenja za borbu
protiv patoloskog 1 preteranog kockanja u cilju smanjenja rizika od zavisnosti, procedure
registrovanja i upisivanja na listu onih kojima je kockanje zabranjeno, kao i kontakti ustanova koje
se bave leGenjem bolesti zavisnosti.

Maloletnim licima i svim zaposlenima kod priredivaca, zabranjeno je otvaranje korisnickih naloga
i ucestvovanje u svim igrama iz ovih pravila.

Prirediva¢ postupa drustveno odgovorno u priredivanju igara na sre¢u preko sredstava elektronske
komunikacije, pri ¢emu narocito vodi racuna o zastiti maloletnika, prevenciji bolesti zavisnosti
kod ucesnika u igrama na srecu, zaStiti podataka o li€nosti u¢esnika i spreavanja pranja novca i
finansiranja terorizma.

Suspendovanje raspolaganja Korisni¢kim nalogom

Clan 19.
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Prirediva¢ zadrzava pravo da Ucesniku privremeno ili trajno, bez prethodne najave, ¢ak i u toku
same igre, ogranii raspolaganje evidencionim nalogom, uskrati eventualni dobitak i sve njegove
igre proglasi nevaze¢im u slucaju:

- manipulacija ili prevara,;

- povrede odredbi ovih pravila odnosno pozitivnih zakonskih propisa,

- ako Ucesnik deluje umesto druge osobe,

- ako Ucesnik uplacuje sredstva ste¢ena preko kriminalnih odnosno nelegalnih aktivnosti,

- ako Ucesnik isplacuje sredstva na transakcijske racune koje nije ovlaséen da koristi,

- ako bi se ustanovilo da je Ucesnik otvorio nekoliko korisni¢kih naloga suprotno odredbama ovih
Pravila;

- ako je Korisnicki nalog neaktivan u kontinuitetu vise od 12 meseci;

- ako je ucesniku zabranjeno da se kocka;

- ako Prirediva¢ posumnja na ili otkrije prevaru ili nelegalne aktivnosti po€injene od strane igraca
ili pokusaj da se na nelegalan nacin koristi Sajt, Softver ili usluge igara na srecu, ukljucujuci 1
upotrebu Igra¢evog naloga od strane nekog drugog Igraca ili koris¢enje ukradenih kreditnih ili
debitnih kartica.

Ucesnik ¢e putem mejla biti obavesten o obustavi ili zatvaranju svog naloga.

Prirediva¢ zadrzava pravo da:

- obavesti nadlezne organe, ukljuujuci i organe vlasti o bilo kojim aktivnostima Uc¢esnika
koje su, ili za koje se sumnja da su ilegalne;

- pokrene bilo koje pravne mere koje se traze ili koje su od koristi sa ciljem da se zaustavi
prekrsaj za koji je Ucesnik okrivljen i da se ispravi Steta koju je Priredivac pretrpeo ili da
se povrati bilo kakav dobitak koji je eventualno isplacen Ucesniku nakon toga ili upravo
zbog prekrsaja za koji je optuzen.

Privremeno ograniavanje raspolaganjem ili potpuno obustavljanje raspolaganjem evidencionim
nalogom Igraca ¢e biti ukinuto ako 1/ili kada prestanu postojati razlozi za njihovo uvodenje.

Zatvaranje korisnickog naloga

Clan 20.

Zatvaranje korisnickog naloga je iskljucenje ucesnika iz sistema priredivaca. Zahtev za zatvaranje
korisnickog naloga ucCesnik podnosi u formi definisanoj na sajtu priredivaca bez navodenja
razloga. Korisni¢ki nalog se moze zatvoriti tek po isteku roka za isplatu ve¢ upla¢enih igara. U
postupku zatvaranja korisnickog naloga ucesniku se isplacuju sredstva za isplatu i1 uplacena
sredstva u skladu sa ovim Pravilima. Jednom zatvoren Korisni¢ki nalog u¢esnik moze ponovo
otvoriti isklju¢ivo zahtevom kroz definisanu formu. Prirediva¢ zadrzava pravo zatvoriti korisnicki
nalog ucesnika ukoliko isti ne ispunjava uslove propisane ovim Pravilima ili pravilima pojedinih
igara, te drugim pozitivnim zakonskim propisima.

Prihvatanje i objava Pravila
Clan 21.

Ucesnik prihvata ova Pravila na internet stranicama priredivaa tokom postupka registracije.
Prihvatanje ovih Pravila od strane ucesnika zapisano je u okviru korisnickih podataka svakog
registrovanog ucesnika.
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Davanjem saglasnosti na nacin opisan u ¢lanu 5. stav 4. Pravila ucesnik daje pristanak za
prikupljanje podataka iz ¢€1.6. ovih Pravila i njihovu obradu u svrhu ucestvovanja u igrama na srecu
koris¢enjem interaktivnih komunikacijskih kanala. Ukoliko ucesnik ne prihvati ova Pravila isti
odustaje od svoje registracije u sistemu priredivaca. Priredivac se obavezuje da na svojim internet
stranicama objavi svaku vazecu verziju Pravila nakon izmene i dopune istih.

Ova pravila ¢e biti istaknuta na internet stranici priredivaca www.primobet.com, ¢ime ¢e postati
javno objavljena i1 dostupna svim ucesnicima igara na sreéu preko sredstava elektronske
komunikacije kod ovog priredivaca.

V ZASTITA I SIGURNOST PODATAKA
Li¢ni podaci
Clan 22.

Prirediva¢ se obavezuje da prikuplja, obraduje 1 Cuva licne podatke o ucesnicima i njithovim
korisnickim nalozima isklju¢ivo u svrhu u€estvovanja ucesnika u igrama na sre¢u koje prireduje
“N1 GAMES RS” d.o.0. Priredivac ¢e ¢uvati ove podatke kao poslovnu tajnu, te postupati sa istim
u skladu sa vaZze¢im zakonskim propisima, naro€ito u skladu sa Zakonom o zastiti podataka o
licnosti ("SI. glasnik RS", br. 87/2018), te ovim Pravilima. Prirediva¢ ¢e preduzimati trajne mere
zastite linih podataka od njihove zloupotrebe, unistenja, gubitka, neovla$¢enih izmena ili pristupa.
Na zahtev priredivaca u svrhu provere identiteta ili punoletnosti u¢esnik je duzan dati na uvid licni
identifikacioni dokument.

Priredivac¢ zadrzava pravo da otkrije li¢ne informacije i podatke sa odredenog korisnickog naloga
ukoliko to zahteva zakon, drzavni organi, institucije ili drugi regulatorni organi.

Prirediva¢ ¢e preduzimati trajne mere zastite licnih podataka od njihove zloupotrebe, uniStenja,
gubitka, neovlas¢enih izmena ili pristupa. Prirediva¢ koristi mere bezbednosti kako bi zastitio
informacije koje daje Ucesnik od neautorizovanog pristupa ili upotrebe.

Lozinka

Clan 23.

Ucesnik se obavezuje da ¢uva tajnost svoje lozinke jer je ona poznata isklju¢ivo i samo njemu,
nepoznata je i nedostupna priredivacu, te ucesnik sam snosi sav rizik njene eventualne zloupotrebe.

VI UCESCE U IGRAMA
OpSte smernice
Clan 24.
24.1. Informacija

Ucesc¢e u igrama je iskljucivo na daljinu i obavlja se preko Sajta upotrebom Igracevog korisnickog
imena i lozinke.
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Sajtu se moze pristupiti svom kompjuterskom opremom, posebno PC ra¢unarom, mobilnim
telefonom ili bilo kojim drugim aparatom sa Internet priklju¢kom. Neke igre mogu traziti
ucitavanje odredenog softvera za igru.

Da bi se povezao na Sajt, Igra¢ razume i prihvata da mora da ima odgovaraju¢u hardversku i
softversku opremu, kao i Internet prikljucak koji su kompatibilni sa uslovima pruzanja usluga igara
koje nudi Sajt.

24.2. Igre

Igrac ucestvuje u igri tako Sto vrsi uplatu sa korisnickog racuna u vrednosti koja odgovara nekom
od predlozenih uloga. Igra¢ ima slobodan izbor uloga za svaku igru u okviru minimuma i
maksimuma odredenog od strane priredivaca. Bilo koja uplata uloga se odmah evidentira kao
finansijska transakcija koja umanjuje stanje na nalogu Igraca.

Ukoliko na Igraevom Nalogu nema dovoljno sredstava za izabrani ulog, Igra¢ ne¢e moc¢i da
ucestvuje u igri koju je izabrao.

Uz svaku igru koju je priredivac¢ na svojoj internet stranici ponudio za igre iz ovih pravila stoji
naziv te igre i pisano i zvu¢no obavestenje koje u€esnike upucuje na nacin igranja (pocetak igre,
deSavanja u toku igre, kraj igre 1dr.).

Nacin objavljivanja dobitka je takav da sama igra prikazuje da li je Igrac ostvario dobitak u novcu-
kreditima 1 koliki je njegov iznos; bilo kakav dobitak ¢e odmah biti evidentiran na Korisnickom
nalogu.

Ukoliko sam Igra¢ prekine igru koja je u toku, odnosno pre nego se ona zavrsi, gubi Sansu za
eventualni dobitak. Ukoliko se igra prekine pre kraja zbog tehnickih problema, Igra¢ mora odmah
da kontaktira Korisnicki Servis. Priredivac ¢e analizirati tok igre 1 nastali tehnic¢ki problem, a zatim
napisati tehnicki izvesStaj uzimaju¢i u obzir primenljiva pravila igre. Tehnicki izvestaj toka date
igre ¢e biti jedini dokaz koji ¢e se uzeti u obzir za procenu gubitka ili dobitka.

Uputstva vezana za Igre koje nudi prirediva¢ podlezZu posebnim odredbama i uslovima
koris¢enja koje mozZete pogledati u svakoj igri.

24.3. Bonus

Priredivac propisuje uslove koris¢enja pojedinih marketinskih bonusa. Priredivac se obavezuje da
¢e pre dodeljivanja bonusa tacno propisati uslove koje igra¢ mora da zadovolji kako bi ostvario
pojedini marketinski bonus 1 iste ¢e javno objaviti na svojoj internet stranici, drustvenim mreZama
ili na neki drugi prigodan nacin. MarketinSki bonusi su limitirani tako da jedan igra¢ moze dobiti
samo jedan isti bonus. U slucaju da igra¢ dobije viSe bonusa na osnovu toga $t0 Suprotno ovim
pravilima ima vise otvorenih naloga, prirediva¢ ima pravo da uskrati bonus Igracu i da zatvori sve
naloge istog igraca.

Marketinski bonusi dobijeni od strane priredivaca mogu se koristiti isklju¢ivo kao ulog za igre na
sre¢u ponudene na sajtu 1 ne mogu se isplatiti. Isplata dobitaka od bonusa se nece sprovoditi sve
dok ih Igra¢ nije uloZio barem onoliko puta koliko je navedeno u uslovima koriS¢enja konkretnih
bonusa.
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U slucaju bilo kakve zloupotrebe, prirediva¢ zadrzava pravo da okonca marketinske akcije i da
uskrati marketinske bonuse pojedinim ili svim igra¢ima.

Opis igre — Slot i poker igre
Clan 25.

Slot 1 poker igre su virtuelne igre koje se prireduju pomocu generatora izbacivanja/izvlacenja
slucajnih brojeva (karata).

Za neke igre Igracu su ponudene opcije odigravanja stvarne ili probne (demo) igre. U stvarnoj igri
igra¢ moze ostvariti navedeni dobitak, dok u probnoj igri navedeni dobitak igra¢ ne osvaja.
Uz svaku Slot i poker igru nalaze se informacije koje se odnose na opis igre, uputstvo o nacinu
igranja i ostali detalji vezani za igru.

Ponudene slot 1 poker igre medusobno se razlikuju po nazivu, tematici, grafickim prikazima
simbola (linija, likova, slova, brojeva, karata, vo¢a, predmeta 1 sl.), 1 procentu isplate igra¢ima u
granicama utvrdenim vaze¢im Zakonom o igrama na srecu.

Raspon cena za ucesS¢e u igri odreduje Prirediva. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Ulog u pojedinu igru moze se ostvariti prema nazna¢enim odnosima i
denominacijama. Minimalni iznos koji u¢esnik moze uplatiti iznosi 500,00 RSD. Maksimalni
iznos koji u¢esnik moze uplatiti iznosi 500.000,00 RSD. Maksimalni iznos za isplatu ué¢esniku po
jednom dobitku iznosi 500.000,00 RSD.

Igrac sti¢e pravo na dobitak onda kada u igri ostvari neku od kombinacija utvrdenih prema Semi
dobitnih kombinacija. Dobitak koji igra¢ ostvari u Slot igri dodaje se na njegov evidencioni racun.

Priredivac¢ zadrzava pravo odredivanja postojanja raznih vrsta Jackpot dobitaka.

Opis igre - Rulet
Clan 26.

Rulet je virtualna igra u kojoj se brojevi dobijaju pomoc¢u generatora izbacivanja/izvlacenja
slu¢ajnih brojeva.

Online rulet je virtualna igra u kojoj kuglica pada u brojeve na cilindru uz pomo¢ generator
slu¢ajnih brojeva.

Igra¢ se kladi i ulaze na broj na kome ¢e se zaustaviti kuglica posle okretanja na cilindru. Postoji
viSe razlicitih tipova da se poloZe ulozi na ruletu. Svaki ulog pokriva razli¢it skup brojeva i ima
raspodelu verovatnocée: Ulog na jedan broj placa 35:1, ulog na dva broja placa 17:1, ulog na tri
broja placa 11:1, ulog na Cetiri broja placa 8:1, ulog na 6 brojeva placa 5:1, ulog na, ulog na 12
brojeva placa 2:1, ulog na 18 brojeva placa 1:1.

Ulog direktno na broj: Ulog se moZe staviti na bilo koji broj, ukljucujuéi i nulu, stavljanjem Zetona
na sredinu polja gde se broj nalazi. Maksimalni ulog za tu opkladu je naveden na stolu za rulet
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(pod oznakom MAX). Minimalni ulog vazi za sve vrste uloga, Sto znaci da svi ulozi na pozicijama
dostupnim za ulaganje moraju biti barem jednaki minimalnoj vrednosti koja je oznacena na stolu.

Ulog Cheval (pocepani ulog) Ulog se moze staviti na dva broja stavljanjem Zetona na liniju koja
deli dva broja. Maksimalni ulog za tu opkladu je dvostruko ve¢i od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na ¢etvrtinu — MozZe se staviti na Cetiri broja stavljanjem zetona na ugao gde se ta Cetiri broja
susre¢u. Maksimalni ulog za tu opkladu ¢etvorostruko je ve¢i od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na kolonu - Na dnu svake kolone nalaze se tri neobelezena polja te se postavljanje uloga
postize stavljanjem Zetona na jednu od tih polja. Ako se pogodi bilo koji broj od brojeva izabrane
kolone, isplata se obavlja u razmeri 2:1 dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu
desetostruko je ve¢i od maksimalnog uloga na Plain;

Ulog na dvanaest - Ulog se moZe staviti na grupu od 12 brojeva stavljanjem Zetona na jednu od tri
polja oznacena sa P12, M12, ili D12. Ako se pogodi jedan od tih 12 brojeva isplate se obavlja u
razmeri 2:1 dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu desetostruko je ve¢i od maksimalnog
uloga na Plain;

Ulog na crveno-crno, par-nepar, mali/veliki brojevi. Ulog se stavlja na jednu od polja smestenih
ispod brojeva na stolu za rulet , pri ¢emu svako polje pokriva 18 brojeva. Za sve ove uloge isplata
se obavlja u razmeri 1:1, dok broj 0 gubi. Maksimalni ulog za tu opkladu dvadesetostruko je veéi
od maksimalnog uloga na Plain;

Raspon cena za uces¢e u igri odreduje Prirediva. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Minimalni iznos koji uéesnik moze uplatiti iznosi 500,00 RSD. Maksimalni
iznos koji uéesnik moze uplatiti iznosi 500.000,00 RSD. Maksimalni iznos za isplatu ué¢esniku po
jednom dobitku iznosi 500.000,00 RSD.

Opis igre - Blackjack
Clan 27.
Blackjack je virtualna igra koja se prireduje pomoc¢u generatora slucajnih brojeva.

Cilj ove igre je da igraceva "ruka" (zbir karata koje su mu podeljene, bez dZokera) bude bliza broju
21 od ruke ,,virtualnog krupijea“ ili da iznosi ta¢no 21.

Ulog — Pre pocetka deljenja, svaki igra¢ mora da ulozi odredenu koli¢inu novca (¢ipova). Nakon
toga, svakom igracu se dele po dve karte okrenute licem na gore, a ,,virtualni krupije uzima jednu
kartu, takode okrenutu licem na gore 1 jednu kartu okrenutu licem na dole.

Vrednost karata — Karte sa brojevima vrede onoliko bodova koliki je broj, a Zandar (J), dama (Q)
i kralj (K) vrede po 10 bodova. Kec (A) vredi 11 bodova, ako je zbir drugih karata 10 ili maniji;
odnosno 1 bod ukoliko je zbir drugih karata 11 ili ve¢i. Medutim, ako igra¢ ima dva asa (keca),
jedan od njih mora vredeti 11 bodova, osim ako sve ostale karte zajedno vrede 10 ili viSe bodova.
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Nakon deljenja, svaki od igraca se redom pita da li Zeli da stane na prvobitno podeljenim dvema
kartama (“stand”), ili Zeli da uzme jo$ jednu kartu (“hit”).

HIT (Izvlacenje dodatne karte) — Igra¢ moze izvlaciti koliko god karata zeli sve dok zbir izvucenih
ne prelazi 21. Kada suma poena izvucenih karata prede 21, igra¢ automatski gubi i oduzima mu se
ulog.

STAND (Prestajanje izvlacenja karata) — Igra¢ izvlaci karte sve dok ne odlu¢i da mu suma poena
na izvucenim dovoljna.

DOUBLE (Dupli ulog) — Ukoliko igra¢ u zbiru pocetne dve karte ima 9,10 ili 11, nudi mu se
mogucnost igre “Double”. U tom slucaju igra¢ udvostrucuje ulog, 1 od delioca dobija jo§ samo
jednu Kkartu.

SPLIT (Deljenje karata) — Ako igra¢ dobije dve iste karte, moze ih razdvojiti (split). Za razdvajanje
mora uloZiti iznos jednak svom pocetnom ulogu. Nakon toga igra svaku kartu kao zaseban igrac.
Ukoliko na jednoj od tih karata ponovo dobije dve iste karte, moze ih opet razdvojiti.

BLACKJACK — U slucaju da igra¢ u poc¢etnom deljenju dobije Asa i (10, J, Q ili K) automatski
pobeduje, njemu se isplacuje zarada u vrednosti 3/2 od uloZenog (to se zove blekdzek).

INSURANCE (Osiguranje) — Kada “virtualni krupije” dobije Asa kao jednu od dve karte (kartu
okrenutu licem na gore), otvara se mogucénost “osiguranja igraca”. Igra¢ u tom slucaju moze da
ulozi do polovine svog uloga da ¢e “virtualni krupije” kao drugu kartu izvu¢i 10, J, Q ili K. U tom
slucaju, ispla¢uje mu se u odnosu 2:1 (vrednost osiguranja se mnozi koeficijentom 2).

Igra “Virtuelnog delitelja” — Igra “Virtuelnog delitelja” je strogo definisana. “Virtualni delitelj”
izvlaci karte, ali po principu da na svaki zbir, do 16, on mora da povlaci kartu, dok na iznose preko
16 ne sme da povuce dodatnu kartu.

Zavrs$na faza (poredenje osvojenih bodova) — Ako “Virtualni delitelj” ima viSe bodova nego igrac,
igra¢ gubi. Ako je obrnuto, igra¢ dobija i dobitak mu se isplacuje u razmeri 1:1 u odnosu na
ulozeno. Ako igra¢ i “Virtualni delitelj” imaju jednak broj bodova, igra¢ dobija svoj ulog natrag,
ali bez dobitka, osim kada jedan od njih ima blackjack, a drugi normalnih 21. Tada onaj sa
blackjackom dobija.

Raspon cena za uce$¢e u igri odreduje Priredivac. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Minimalni iznos koji u¢esnik moze uplatiti iznosi 500,00 RSD. Maksimalni
iznos koji uesnik moze uplatiti iznosi 500.000,00 RSD. Maksimalni iznos za isplatu u¢esniku po
jednom dobitku iznosi 500.000,00 RSD.
Opis igre - Texas Hold’em poker
Clan 28.

Texas Hold’em poker je virtualna igra xoja se prireduje pomocu generatora slucajnosti.
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Texas Hold’em poker se igra sa standardnim $pilom od 52 karte. U Teksas Hold’em-u postoje dva
obavezna uloga i oni se nazivaju “blindovi”. Igra krece tako Sto dva igraca koja sede levo od
button-a “Virtualnog delitelja” postavljaju obavezne uloge tzv. mali i veliki ulog (small i big
“blind”) pre pocetka deljenja karata. Veliki blind je dvostruko ve¢i od malog blinda.

Nakon pocetka igre i postavljanje uloga u minimalnom iznosu od velikog “blinda”’svakom igracu
se podele po dve karte, okrenute licem na dole tako da samo igra¢ kome su podeljene moze da ih
vidi. Cilj igre jeste da svaki igra¢ sastavi najbolju kombinaciju sa svoje dve karte koje su mu
podeljene i jo$ pet karata koje “Virtualni delitelj” izvlaci u toku igre. Ovo se kao i u regularnom
pokeru odnosi na najbolju petokaratnu kombinaciju, znac¢i od ukupno sedam karata (2 urucii 5
koje je izvukao “Virtualni delitelj”) svaki igra¢ nastoji da napravi svoju najbolju petokaratnu
kombinaciju, zanemaruju¢i druge dve karte koje ne ucestvuju u kombinaciji. To znaci da se na
kraju vaSa ruka moze sastojati od:

e vasSe 2 karte i 3 karte koje je izvukao ,,Virtualni delitelj*
e vasSe 1 karte i 4 karte koje je izvukao ,,Virtualni delitelj*
o 5 karata koje je izvukao ,,Virtualni delitelj

Onaj ko sastavi najbolju kombinaciju je pobednik i odnosi POT. Pot je zbir svih ulaganja u toku
te jedne ruke.

Kada se svim igra¢ima podele po dve karte pocinje prvi krug ulaganja. Prvi se pita igra¢ levo od
velikog blinda. Za njega kao i za sve ostale posle njega postoje tri mogucnosti:

1. Da isprati zadati ulog (u ovom slucaju velikog blinda) — Call
2. Da podigne iznad zadatog uloga — Raise
3. Da odustane od tekuce ruke i vrati karte ,,Virtualnom delitelju* — Fold

Kada su karte vrac¢ene “Virtualnom delitelju” one se sklanjaju sa strane i ne mogu se vise u toj ruci
koristiti.

Svaki slede¢i igra¢ takode ima ove tri mogucnosti s tim $to ako je igra¢ pre njega podigao ulog
iznad velikog blinda (raise) onda on ima moguc¢nost ponovnog podizanja uloga, Sto znaci
podizanje uloga tako da bude ve¢i od uloga koji je odigrao igra¢ pre njega.

Isto tako, ako igrac koji je igrao pre podigne ulog, slede¢i da bi nastavio igru mora da polozi istu

Posto se prvi krug ulaganja zavrsi, “Virtualni delitelj” sklanja sa $pila prvu kartu okrenutu licem
na dole, koju stavlja sa strane i nju vise u toj ruci ne koristi, i postavlja tri karte na sredinu stola
okrenute licem na gore. Te karte ¢ine FLOP.

Drugi krug ulaganja, kao i svaki sledeci, pocinje od igraca koji se nalazi levo od button-a
“Virtualnog delitelja”. Ukoliko se on bacio pre otvaranja flopa pita se slede¢i igra¢ do njega i tako
dalje. Igraci pored gore tri opisane mogucnosti sada imaju i ¢etvrtu mogucénost a to je Check. To
znaci da igrac ostaje u ruci bez dodatnog ulaganja, naravno to je mogucée samo ako niko pre njega
nije podizao ulog u drugom krugu ulagnja.
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Kada jednom jedan igra¢ podigne ulog ostali mogu da rade Call (isprate taj ulog), da urade Re-
raise (podignu vise od predhodnika) ili ako misle da nemaju nikakvu kombinaciju sa svoje dve
karte u ruci i 3 na flopu (ili im se ne isplati da ¢ekaju jo$ dve karte da izvuce “virtualni diler”)
urade Fold (odustajanje od dalje igre u tom deljenju).

Znaci na kraju svakog kruga ulanja svi igraci moraju uloziti istu koli¢inu novca u pot, sa jednim
izuzetkom ukoliko neki igra¢ ode ALL-IN (ulozi sve ¢ipove koje ima) tada “Virtualni delitelj”
pravi Side Pot kojim se ograni¢ava pot koji moze osvojiti igra¢ koji nije imao dovoljno ¢ipova
ispred sebe za regularni nastavak ruke. Pored Side Pot-a ostaje da postoji Main Pot za koji se bore
igraci koji nastavljaju sa igranjem ruke.

Nakon zavrSetka drugog kruga ulaganja, “Virtualni delitelj” sklanja jo$ jednu kartu sa strane i
izvlaci ¢etvrtu kartu na sto koju stavlja pored karata koje ¢ine flop, tako da sada postoje 4 karte na
stolu pomocu kojih igraci prave svoje kombinacije.

Tre¢i krug ulaganja pocinje nakon izvlaCenja turn-a gde su igraci upoznati sa ¢etvrtom kartom 1
kre¢e novi krug ulaganja. Ovaj krug ulaganja je isti kao 1 predhodni.

Posle treceg kruga ulaganja, joS jedna karta se stavlja sa strane 1 izvlaci se peta karta koja se stavlja
pored turn-a, tako da sad na stolu imamo 5 karata sa kojima igrac¢i mogu da kombinuju i naprave
najjacu kombinaciju (plus svako po dve karte u ruci).

Pravila su ista kao 1 za predhodna dva kruga. Na kraju ovog kruga svi igraci koji su ostali u igri
otvaraju svoje karte i igra¢ koji ima najjacu kombinaciju odnosi pot.

Redosled jacine ruku je slededi:

1. Royal flush — 5 povezanih najjac¢ih karata istog znaka (od A do 10)

2. Straight flush — takode 5 povezanih karata istog znaka, ali ne najja¢ih

3. Poker — 4 iste

4. Full House — 2 iste (par) i 3 iste (trilling)

5. Flush (boja) — 5 bilo kojih karata istog znaka

6. Straight (kenta) — 5 povezanih karata bilo kojih znakova

7. Trilling — 3 iste

8. Dva para— 2 istei 2 iste

9. Par—dveiste

10. High card — ukoliko niko od igra¢a nema ni jednu od navedenih kombinacija, gleda se ko

od njih ima najjacu kartu i uzima pot. Ukoliko je ona ista kod nekih igraca, pot se deli.

Raspon cena za uce$¢e u igri odreduje Priredivaé. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Minimalni iznos koji u¢esnik moze uplatiti iznosi 500,00 RSD. Maksimalni
iznos koji uéesnik moze uplatiti iznosi 500.000,00 RSD. Maksimalni iznos za isplatu u¢esniku po
jednom dobitku iznosi 500.000,00 RSD.
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Opis igre - Baccarat
Clan 29.

Bakara se igra sa standardnim Spilom od 52 karte. Igra¢ pre dobijanja karata ulaze svoju opkladu
(na slepo), a zatim igra¢ i ,,virtualni diler dobijaju po dve karte u prvom krugu izvlacenja.
Dobijene karte vrednuju Bakara bodovnim sistemom, nakon ¢ega se proverava pobednik. Cilj igre
je dosti¢i najboljih mogucih 9 poena.

Nakon gledanja svojih karata, ako je broj osvojenih poena 0-5 igra¢ mora da izvlaci tre¢u kartu,
dok u suprotnom slucaju ima priliku da sam izvlaéi novu kartu (ako je neko u startu dobio 8 ili 9
poena, treca karta se nece ni izvlaciti) ili moze da ostane pri prvobitno dobijenim kartama i da
pogleda koje je karte dobio ,,virtualni diler*, odnosno ko je dobio veéi zbir.

Igrac se u Bakara igri kladi na slepo i moze staviti ulog na:

. Svoju ruku (Punto)
. Ruku ,,virtuelnog dilera* (Banco)
. Neresen rezultat

Najbolja ruka (najbliza broju 9) nosi pobedu, koja se odreduje u odnosu na Bakara sistem
bodovanja karata:

- As (kec) — 1 poen
- Kralj — 0 poena

- Dama — 0 poena

- Zandar — 0 poena

- Desetka — 0 poena
- Devetka — 9 poena
- Osmica — 8 poena
- Sedmica — 7 poena
- Sestica — 6 poena

- Petica — 5 poena

- Cetvorka — 4 poena
- Trojka — 3 poena

- Dvojka — 2 poena.

Poeni koje nose dobijene dve karte se sabiraju, ¢ime se dobija ukupna vrednost ruke. Idealna opcija
je dobiti zbir od 9 poena, a ukoliko zbir poena dve karte prelazi broj 9, odnosno postane dvocifren,
kao broj poena se uzima broj sa desne strane dvocifrenog broja (npr. zbir je 15 — broj poena je 5).

PRIMER 1 — Dobili ste kao karte ¢etvorku (4) i damu (0). Zbir je 4 + 0 =4, $to znaci da Vasa ruka
vredi 4 poena.

PRIMER 2 — Dobili ste kao karte sedmicu (7) 1 devetku (9). Zbir 7 + 9 = 16, S§to znac¢i da Vasa
ruka vredi taj drugi broj u dvocifrenom broju tj. 6 poena.

Raspon cena za uceS¢e u igri odreduje Priredivac. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Minimalni iznos koji u¢esnik moze uplatiti iznosi 500,00 RSD. Maksimalni
iznos koji uéesnik moze uplatiti iznosi 500.000,00 RSD. Maksimalni iznos za isplatu u¢esniku po
jednom dobitku iznosi 500.000,00 RSD.
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Opis igre — Caribbean poker
Clan 30.
Caribbean poker je virtualna igra koja se prireduje pomocu generatora slucajnosti.

Igra se igra izmedu igraca i “virtuelnog krupjea”. Cilj igraca je sakupiti bolju kombinacija karata
od “virtualnog krupjea”. Igra¢ moze igrati na jednom, dva ili tri polja (boksa) istovremeno.

Igrac pre dobijanja karata ¢ini svoju opkladu i ona se naziva “Ante”, zatim “virtualni krupije”
deli po pet karata na svako polje (boks) i pet karata sebi.

Poslednja karta “virtualnog krupijea” mora biti otvorena (vidljiva). Kada su sve karte podeljene
igra¢ odlucuje da li ¢e nastaviti dalje sa igrom ili ne.

Ukoliko igra¢ ne zeli da nastavi sa igrom (Fold) u tom slucaju gubi svoju pocetnu opkladu
“Ante”.

Ako Zeli nastaviti sa igrom igra¢ mora potvrditi ulog (Call) na polje “Bet”. Potvrda uloga na
polje “Bet” je uvek dvostruko veca od pocetne opklade igraca “Ante”.

Kada igrac odigra ono §to je hteo “virtualni krupje” otvara svoje karte i usporeduje ih sa
igracevim. Moguce su sledece situacije:

* “Virtualni krupje” nema igre. Ako “virtualni krupje” nema niti jednu od kombinacija nize
prikazanih u tablici, igra¢ pobeduje i dobija ulog u vrednosti od jednog “Ante”.

* “Virtualni krupje” ima igru. Ako “virtualni krupje” ima jednu od kombinacija iz tablice,tada
se njegova kombinacija usporeduje sa kombinacijom igrac¢a.Tko ima vecu kombinaciju
pobjeduje. Ako je igrac pebedio tada “virtualni krupje” isplacuje pocetni ulog na polju “Ante”
1:1, 1 tkd. ulog na polju “Bet” po tablici isplata zavisno koju kombinaciju imate.

» Ako igrac i “virtualni krupje” imaju iste karte pobednik se odreduje na sledec¢i naCin:

1. Igra¢ As+kralj, “virtualni krupje” As+kralj,tko ima prvu vecu kartu taj je pobednik. Ako su
sve daljnje karte istog nominala nema pobednika.

2. Ako Igra¢ (10,10) 1 “virtualni krupje” (10,10) imaju isti par, tko ima prvu vecu kartu taj je
pobednik.Ako su sve dalje karte istog nominala nema pobednika.

3. Ako igra¢ ima dva para i “virtualni krupje” dva para pobeduje onaj tko ima prvi veéi par. Npr.
igrac (A,A + 8,8), “virtualni krupje” (K, K + QQ).U ovom slucaju pobeduje igrac jer ima par
Aseva tj. prvi jaci par. Ako 1 igrac i “virtualni krupje” imaju dva ista para tada pobeduje onaj koji
ima jacu zadnju (petu) kartu. Npr. igra¢ (J,J,10,10,8), “virtualni krupje” (J,J,10,10,9),pobjeduje
“virtualni krupje”. U slu¢aju da je i peta(posljednja)karta jednaka nema pobijednika.

4. Street — po vecoj karti

5. Flush- po vecoj karti
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Tablica kombinacija i isplate:

Royal Flush As - kralj - dama - zandar — 10 u jednoj boji 100:1
Straight Flush pet karata u neprekinutom nizu u istoj boji 50:1
Four of a Kind cetiri iste karte (poker)) 20:1

Full House tris i par 7:1

Flush pet karata u istoj boji 5:1

Straight pet karata u neprekinutom nizu, medutim ne u istoj boji.Najmanja karta moze biti As.
4:1-

Three of a Kind tri iste karte (tris) i dvije razliCite karte 3:1 -
Two Pairs dva puta po dvije iste karte 1 joS jedna karta 2:1 -
One Pair dvije iste karte i tri razliite karte 1:1 -

Ace + King As i kralj bilo koje boje 1:1 -

Raspon cena za ucesS¢e u igri odreduje Priredivac. Igra¢ odabira cenu pojedine igre unutar
ponudenog raspona. Minimalni iznos koji uéesnik moze uplatiti iznosi 500,00 RSD. Maksimalni
iznos koji u¢esnik moze uplatiti iznosi 500.000,00 RSD. Maksimalni iznos za isplatu ucesniku po
jednom dobitku iznosi 500.000,00 RSD.

,,Opis igre — kladenje
Clan 31.

31.1.1. Organizator ima pravo da svakodnevno objavljuje i menja ponudu za kladenje, sa novim
dogadajima ili sa promenama koeficijenata, sa minimalnim uslovima za uplatu i minimumom i
maksimumom broja sportskih dogadaja za svaku vrstu kladenja. S tim u vezi, uslovi prethodnih opklada
na sportske i druge dogadaje ostaju nepromenjeni, a sve naredne opklade podlezu promenjenoj ponudi.

31.1.2. Priredivac kao pomoc igrac¢ima za svaku pojedinu ponudu moZe dodati jos informacija (npr. tabela
i statistika takmicenja, mesto odigravanja, neutralni teren, vrsta podloge na kojoj se igra teniski turnir, da
li se kup igra na jednu ili dve utakmice, rezultat prvog meca u slucaju da se igra revans, runda takmicenja
i sl.), ali ne odgovara za tacnost podataka a igraci su duzni da ih uporede sa informacija na zvani¢nim
sajtovima sportskih i drugih desavanja.

Utvrdivanje rezultata sportskih i ostalih meceva i dogadaja koji su predmet kladenja odreduju se iz
zvanicnih internet stranica odgovarajucih fudbalskih liga ili drugih sportskih asocijacija ili teleteksta
odredenih svetskih televizija i svetskih kladionica, potvrdenih drugim elektronskim i Stampanim medijima
(ukljuc€ujudi placene internet stranice Cija je osnovna delatnost pracenje rezultata sa sportskih dogadaja).
Rezultati svih meceva ili dogadaja, koje je prirediva¢ ponudio za kladenje, bice objavljene na internet
strani Priredivaca.
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31.1.3. Igraci su duzni da uplatu izvrSe blagovremeno. Utakmica koja prva pocinje na tiketu odreduje
krajnji rok za uplatu tog tiketa. U slucaju da priredivac primi uplatu posle pocetka ili kraja sportskog
dogadaja, kladenje za taj dogadaj je nevazece i racuna se kvota 1 (jedan).

31.1.4. Domacdi tim se prikazuje kao prvi, a gostujuéi tim kao drugi, osim ako je drugacije naznaceno.

31.1.5. Priredivac ima pravo da menja kvote date u ponudi. Za igrace su vazeée kvote u trenutku kladenja,
osim za sportske dogadaje koji podlezu ¢lanu 31.1.8. za koje se obracunava koeficijent 1.

31.1.6. U slucaju da od strane razli¢itih uéesnika u kratkom vremenskom periodu primi vise opklada sa
identi¢nim ili vrlo sli¢nim dogadajima, priredivac zadrzava pravo da ponisti sve takve opklade, ¢ak i nakon
sto su opklade utvrdene. Priredivac takode zadrzava pravo da u bilo koje vreme, ukljuéujuéi i vreme posle
zakljucivanja opklade, odbije bilo koju opkladu ili deo opklade, ponisti bilo koju opkladu ili deo opklade
ukoliko po svom diskrecionom pravu zakljuéi da postoji dogovor izmedu razli¢itih ucesnika ili sprega
izmedu njihovih korisnickih naloga, sa tim da u tom slu€aju mora ostaviti validnim sva neodbijena ili
neponistena kladenja.

31.1.7. Iznosi uplata i isplata:

Minimalna pojedinacna cena kombinacije za kladenje iznosi 2,00 RSD.
Minimalni iznos koji u¢esnik moze uplatiti za kladenje iznosi 20,00 RSD.
Maksimalni iznos za isplatu dobitka uc¢esniku iznosi 5.000.000,00 RSD.

31.1.8. Priredivac zadrZzava pravo da odredene meceve, dogadaje, takmicare, vrste ili tipove igre proglasi
nevazeéim i da iste ponisti, i to:

- ukoliko se za odredeni mec¢/dogadaj utvrdi eventualna greska za vreme i mesto odigravanja sportskog
dogadaja.

- ukoliko se utvrdi pogresan par/takmicar u ponudi.

- u sluéaju da odreden meé/dogadaj zapocne pre datuma i vremena navedenih u ponudi, a postoje
opklade koje su uplaéene nakon realnog pocetka konkretnog sportskog dogadaja.

U slucaju nevazeceg (ponistenog) sportskog dogadaja zbog prethodno navedenih razloga, prilikom obrade
tog konkretnog sportskog dogadaja obracunavade se koeficijent 1 za sve vrste i tipove igre.

Pored toga, ukoliko se na odredenom mecdu/dogadaju utvrdi eventualna greska u vezi sa objavljenim
koeficijentima od strane priredivaca (t.j. koeficijenti koji se znacajno razlikuju od trzista koeficijenata u
drzavi ili svetske berze koeficijenata ili obrnutih koeficijenata u odnosu na favorita sportskog dogadaja)
tipove odigrane ovim koeficijentima priredivac ¢e ponistiti i obracunace sa koeficijentom 1.

Osnovni pojmovi i definicije kladenje

31.2.1. Linija — Lista predlozenih dogadaja sa kvotama potencijalnih pobeda koju obezbeduje softver za
kladenje.

31.2.2. Igrac (klijent) je osoba koja je ulozila opkladu.
31.2.3. Opklada je ugovor koji je klijent zakljucio sa Priredivacem, prema ¢ijim uslovima gubitnik mora da
ispuni svoje obaveze. Sastoji se od prihvatanja opklada od kladioni¢ara pod uslovima koje je Priredivac

ponudio na liniji.

31.2.4. Opklada je izbor rezultata u igrama od strane igraca, potvrden depozitom sredstava koje sluze kao
uslov za kladenje.

31.2.5. Ishod je pojedinacna pozicija u igri na koju moZe da se ulozi opklada.
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31.2.6. Kvota za pobedu je broj kojim se iznos kladenja mnoZi tokom kategorizacije uplate.
31.2.7. Rezultat je konacdan ishod dogadaja na koji je uloZzena opklada.

31.2.8. Svi tiketi ée se kategorisati po kvotama prilikom ponude kada je opklada ulozena.

Opklade

31.3.1. Opklada se smatra vaze¢com od trenutka registracije u skladu sa uslovima utvrdenim ovim
pravilima. Nakon sto kladionicar klikne na ,,Place a bet” (,,UloZite opkladu®) u kuponu za opkladu i pojavi
se prozor sa porukom ,Bet accepted” (,,Opklada prihvacena“), opklada se smatra ulozenom. Ako se ova
poruka ne pojavi, klijent treba da proveri istorijat kladenja ili da kontaktira Podrsku radi pojasnjenja.

31.3.2. Ako se kvote promene u trenutku ulaganja opklade, igra¢ ¢e dobiti obavestenje u kuponu za
opkladu. Sistem moZe da ne prihvati opkladu dok igra¢ ne pristane na promenjene kvote. Igra¢ moze da
ukljuci opciju ,,Accept odds change” (,Prihvatite promenjene kvote“) tako da se opklada prihvati odmah
bez potvrde promenjenih kvota.

31.3.3. Priredivac zadrzava pravo da ponisti opkladu, i to u sledeéim situacijama:

- ako postoje dokazi o nepoStenom takmicenju.

- ako je doslo do tehnicke greske koja je dovela do prikaza pogresne informacije tokom izbora ishoda igre.
- ako igrac€ prekrsi pravila opklade. Odluka o proglasenju ishoda igre nevazecim je po nahodenju uprave
Priredivaca.

31.3.4. Igra¢ nema mogucénost da otkaZe registrovani ishod nakon ulaganja opklade.

Igrac je u obavezi da se postara da izabrani ishod odgovara njegovoj Zelji pre potvrde uplate za ucescée u
opkladi!!l

31.3.5. Maksimalan iznos opklade zavisi od razlicitih kriterijuma: sporta, dogadaja, igara itd. Ove faktore
utvrduje nasa platforma za svaki dogadaj i za svaku vrstu opklade i podloZni su promenama bez
prethodnog pismenog obavestenja. Prirediva¢ zadrZava pravo da ogranicava opklade za pojedinacne
dogadaje i da odreduje ili uklanja specijalne limite za naloge za pojedinacne klijente bez obavestenja ili
objasnjenja.

31.3.6. Priredivac zadrZava pravo da ogranidi ili uskrati kladenje bilo kom licu bez ikakvog razloga ili

prethodnog obavestenja.

31.3.7. Klijent nema pravo da se kladi na dogadaje u kojima ucestvuje (kao sportista, trener, sudija itd.), a
takode i ako postupa u ime ovih lica.

31.3.8. Prirediva¢ objavljuje rezultate na osnovu zvani¢ne tabele rezultata i drugih dodatnih izvora
informacija nakon zavrsetka dogadaja. Nakon spornih situacija, nesklada u rezultatima koje objave razliiti
izvori, oCiglednih gresaka koje naprave, kona¢nu odluku o utvrdivanju rezultata za obracun opklada donosi
Priredivac.
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31.3.9. Ako postoji razlog da se veruje da je opklada ulozena nakon Sto je ishod dogadaja ve¢ poznat, ili
nakon Sto je takmicar stekao prednost (na primer, prednost rezultata, zamena ili odsustvo igraca itd.),
Priredivac zadrzava pravo da ponisti datu opkladu (povracaj) i za pobedu i za poraz.

31.3.10. Ako pokri¢ce mora da se odbaci (ako je pracenje napusteno), a mec se zavrsi regularno, sve igre
e biti kategorisane u skladu sa konaénim rezultatom. Ako ishod igara ne moZe da se zvanicno proveri,
zadrzavamo pravo da ih ponistimo.

31.3.11. Priredivac nije odgovoran za tacan prevod imena takmicara, timova i gradova gde ¢e se odrzavati

dogadaiji na ¢iji ishod se ulaze opklada.

31.3.12. Zabranjeno je ukljucivati u ,ekspres” i ,sistem” razli¢ite dogadaje istog meca, opklade na iste
igrace na istom turniru (na primer, na pobedu na turniru i na pobedu u mecu). Ako su bilo koji dogadaji
povezani sa ovim mecom ukljuceni u ,ekspres”ili ,sistem”, ova opklada ¢e biti refundirana ¢ak i ako je
platforma za kladenje nije blokirala.

31.3.13. Priredivac zabranjuje grupne opklade. Ponovljene opklade na iste ishode od istih ili drugacijih
klijenata mogu naknadno da se proglase nevaze¢im. Nakon $to zvani¢ni rezultat takmicenja/dogadaja
postane poznat, Prirediva¢ moZe da odluci da ponisti takve opklade ako sumnja da klijenti postupaju u

dosluhu.

31.3.14. Konacni osnov za obracun opklade je zvani¢ni izvor. Pobednicki iznos se utvrduje mnoZenjem
iznosa opklade kvotama (evropski) ponudenim u trenutku ulaganja opklade.

31.3.15. Svi povracaji opklade iéi ée na nalog kladionicara.

31.3.16. Sve tuzbe i sporovi o Opkladama nece biti prihvaéeni nakon 7 dana od datuma obracuna takvih
opklada.

31.3.17. Prirediva¢ mora da otkaZe sve opklade igraca tokom celokupnog trajanja igre i nadoknadu igraca
za sve provizije ako je uhvacen u nepostenoj igri ili u blokiranju naloga, uz povlacenje svih sredstava.

31.3.18. Nalog igraca biée blokiran, a sredstva ce biti povucena ako igrac ima istorijat ponavljanog krsenja
pravila.

Specijalna pravila

. Pored ovde opisanih specijalnih pravila, takode vaZe i opSta pravila. Medutim, specijalna pravila
uvek imaju prioritet u odnosu na opsta pravila.

. U nastavku su konkretna pravila za svaki sport.

. Ako postoji nesklad izmedu pravila opklade pre meca i opklada uZivo, to ée biti naznaceno za

respektivni (doticni) sport.

Fudbal

31.4.1. Svi ishodi zasnovani su na rezultatu na kraju predvidenih 90 minuta igre, osim ako je drugacije
naznaceno. Ovo ukljucuje bilo kakvu dodatnu nadoknadu vremena ili zaustavno vreme, ali ne ukljucuje
produzetke, vreme predvideno za izvodenje penala ili zlatni gol. Izuzeci od ovog pravila su u vezi sa
prijateljskim mecevima gde Ce sve igre biti kategorisane na osnovu konac¢nog rezultata kada se igra
zavrsi bez obzira na to da li se igra pun mec od 90 minuta.
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31.4.2. Ako se zakonski predvideno vreme za fudbalski me¢ razlikuje od 90 minuta, navedena pravila ¢e
se primenjivati. Na primer, mec¢ od 80 minuta takode ukljucuje nadoknadu vremena i zaustavno vreme,
ali ne i produzetke ili izvodenje penala, osim ako je drugacije naznaceno.

31.4.3. Mecevi sa zakonski predvidenim vremenom kra¢im od 45 minuta ili duzim od 120 minuta
proglasi¢e se nevazeéim.

31.4.4. U slucaju neuobicajenih vremenskih perioda (npr. 3 perioda od po 30 minuta), opklade ¢e ostati
na snazi sve dok ukupno zakonski predvideno vreme meca iznosi izmedu 45 minuta i 120 minuta.

31.4.5. Povezani kontingenti ¢e biti nevazeéi po nahodenju "N1 GAMES RS" d.o.o.

31.4.6. Otkazivanje/odlaganje meceva — pre meca

31.4.6.1. Ako je mec prekinut pre isteka 90 minuta igre, sve opklade ¢e biti nevazece.

31.4.6.2. Otkazan, odloZen ili suspendovan mec ce biti nevazedi, osim ako upravljacko telo zakaze mec za
period od narednih 48 sati. U takvim slucajevima, tiketi ostaju vaZedi. Ako se ne saopsti novi datum,
tiketi su nevazedi.

31.4.7. Pravila otkazivanja — uZivo

31.4.7.1. Mecevi prekinuti pre isteka 90 minuta igre su nevazedi, osim za tikete u kojima je ishod veé
odlucéen u trenutku zavrsetka.

31.4.7.2. Prekinut ili neodigran mec se smatra nevazec¢im ako se ne odigra u periodu od 48 sati nakon
naznacenog vremena pocetka igre.

31.4.7.3. Ako igra ostane otvorena kada se sledeci dogadaji ve¢ odigraju: golovi, crveni ili Zuto-crveni
kartoni i penali, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.4.7.4. Ako je igra otvorena sa nedostajuc¢im ili nepravilno dodeljenim crvenim kartonom, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.4.7.5. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca (viSe od 5 minuta), zadrzavamo pravo da
ponistimo kladenje.

31.4.7.6. Ako je unet pogresan rezultat, sve igre ée biti otkazane za vreme kada je prikazan netacan
rezultat.

31.4.7.7. U slucaju bilo kakvih promena vezanih za rezultat ili kartone/kornere/penale, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje za bilo koju situaciju vezanu za pomo¢ni sistem sudenja putem video
tehnologije (VAR).

31.4.8. Mecevi koji se ne odigravaju kako je navedeno

31.4.8.1. Ako dode do promene lokacije meca, tiketi koji su ve¢ uloZeni ostade vazedi, uz pretpostavku
da domacdi tim i dalje igra na domacéem terenu.
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31.4.8.2. Ako timovi zamene mesta, tako da domaci tim postane gostujuci tim i obrnuto, tiketi na osnovu
prvobitno zakazanog meca bice ponisteni.

31.4.8.3. Kada se mec igra na neutralnom terenu (bez obzira na to da li je zakazano unapred), svi tiketi
ostaju vazedi bez obzira na tim koji je naveden kao gostujuci ili domadi tim.

31.4.8.4. Mec koji poéne pre naznacenog vremena pocetka moze da bude ukljuéen u tiket ili tikete, pod
uslovom da je/su tiket/tiketi uloZzen/ulozeni pre revidiranog vremena pocetka.

31.4.8.5. Ako zvani¢na me¢ lista sadrzi informacije o timu koje se razlikuju od one koju ima
www.primobet.com, svi tiketi bi¢e nevazedi, na primer, ,Rezerve/Prvi tim“ (,Reserves/First Team*),

JIspod 18/ispod 21“ (,,Under 18/Under 21“), ,Zene/muskarci“ (, Women/Men*).

31.4.8.6. U drugim slucajevima, tiketi ¢e ostati vazeci, ukljucujuci sluéajeve kada www.primobet.com
navede ime tima ne navodeci pojam ,XI1“ili ,11“ u nazivu.

31.4.9. Kladenja na segmente meceva

Vremenski periodi su utvrdeni na slededi nacin:

1 do 10 minuta je 0:00 do 9:59; 11 do 20 minuta je 10:00 do 19:59, i tako dalje.

1 do 15 minuta je 0:00 do 14:59; 16 do 30 minuta je 15:00 do 29:59, i tako dalje.

Vremenski periodi od 31 do 45 i 76 do 90 minuta uklju¢uju nadoknadu vremena u prvom i drugom
poluvremenu. Igre se primenjuju na 45 minuta kako je definisano pravilima, ukljucujuéi celokupnu
nadoknadu vremena.

U slucaju neuobicajenih struktura vremena (na primer, 3 intervala od 30 minuta), igre prvog
poluvremena biée obracunate na osnovu postignutih golova od pocetka meca do 44:59, a igre drugog
poluvremena biée obracunati izmedu 45:00 i zavrSetka igre (ukljucujuéi nadoknadu vremena, ali
iskljucujuéi produzetke i izvodenje penala).

31.4.10. Igre timova

Bilo kakvi golovi/korneri itd. dodeljeni odgovaraju¢em timu rac¢unace se za obracune lgara, osim ako je
drugacije naznaceno.

31.4.11. Kladenja na ishod celokupnog takmicenja

31.4.11.1. Tiketi za ishod celokupnog takmicenja za grupe, lige, takmicenja i igrace po pitanju finalne
pozicije, eliminacione faze ili rangiranja tima i igraca se utvrduje nakon zakazanih meceva.

31.4.11.2. Osim ako je drugacije naznaceno, nece biti dodataka za plejofove ili naknadne upite za
predmetno takmicenje. Tiketi ¢e ostati na snazi za bilo koji tim koji ne odigra do kraja sve svoje meceve.

31.4.12. Glavne igre
31.4.12.1. 1x2

Predvidanje rezultata meca
Ponistava se ako mec nije zavrsen.
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31.4.12.2. Dupla Sansa

Kladenje na dva od tri moguca ishoda meca:

1X Ako je rezultat meca pobeda domaceg tima ili nereseno, ova opcija je pobednicka

12 Ako je rezultat meca pobeda domaceg tima ili pobeda gostujuéeg tima, ova opcija je pobednicka
X2 Ako je rezultat meca nereseno ili pobeda gostujuéeg tima, ova opcija je pobednicka

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.3. NereSeno, nema opklade
Predvidanje koji tim ée pobediti. Tiketi su nevazedéi ako je rezultat meca neresen.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.4. Evropski hendikep (1 gol)
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.

npr. Bajern Minhen (-1), nereseno (Bajern Minhen -1), Borusija Dortmund +1, kategoriSe se na sledeci
nacin:

1 - Bajern Minhen mora da pobedi sa 2 gola razlike ili vise

X — Bajern Minhen mora da pobedi ta¢no sa jednim golom razlike

2 — Borusija Dortmund ne sme da izgubi

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.5. Evropski hendikep (2 gola)

Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.

npr. Bajern Minhen (-2), nereseno (Bajern Minhen -2), Borusija Dortmund +2, utvrduje se na slededi
nacin:

1 - Bajern Minhen mora da pobedi sa 3 gola razlike ili vise

X — Bajern Minhen mora da pobedi tac¢no sa dva gola razlike

2 — Borusija Dortmund ne sme da izgubi sa viSe od jednog gola razlike

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.6. Azijski hendikep
Tiketi se utvrduju prema rezultatu na kraju meca slede¢om logikom:

Linija hendikepa 0

Ako bilo koji tim pobedi za bilo koju marginu, treba da se kategorise kao pobednicka selekcija. U slucaju
neresenog rezultata, svi tiketi se kategorisu kao ,,push”.

Linija hendikepa 0,25

Ako tim za koji se ulaze opklada za 0,25 golova:

pobedi, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

remizira, polovina uloga se kategorise kao ,,push”, a druga polovina kao gubitnicka
izgubi, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki

Ako tim koji prima opkladu za 0,25 golova:

pobedi, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

remizira, polovina uloga se kategorise kao ,,push”, a druga polovina kao gubitnicka

izgubi, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki
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Linija hendikepa 0,5

Ako tim za koji se ulaze opklada za 0,5 golova:

pobedi, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

remizira, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki

izgubi, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki

Ako tim koji prima opkladu za 0,5 golova:

pobedi, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

remizira, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

izgubi, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki

Linija hendikepa 0,75

Ako tim za koji se ulaZe opklada za 0,75 golova:

pobedi za 22 gola, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

pobedi za 1 gol, polovina uloga se kategorise po ceni izabrane selekcije, a druga polovina kao ,,push”
izgubi, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki

Ako tim koji prima opkladu za 0,75 golova:

pobedi ili remizira, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

izgubi za 1 gol, polovina uloga se kategorise kao ,,push”, a druga polovina kao gubitnicka
izgubi za 22 gola, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki

Linija hendikepa 1,0

Ako tim za koji se ulaze opklada za 1,0 golova:

pobedi za 22 gola, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

pobedi za 1 gol, svi tiketi za ovu selekciju se ponistavaju i refundiraju
remizira ili izgubi, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki

Ako tim koji prima opkladu za 1,0 golova:

pobedi ili remizira, svi tiketi za ovu selekciju su pobednicki

izgubi za 1 gol, svi tiketi za ovu selekciju se ponistavaju i refundiraju
izgubi za 22 gola, svi tiketi za ovu selekciju su gubitnicki

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.7. Ispravan rezultat

Predvidanje tacnog rezultata na kraju uobic¢ajenog vremena.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.8. Margine za pobedu
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Predvidanje margine za pobedu domadeg tima, gostujuéeg tima ili da ¢e se mec zavrsiti nereSenim
ishodom.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.9. Tok meca
Predvida koji tim ¢e prvi postiéi gol i koji tim ¢e pobediti.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.10. Opklada na pobedu gostujuceg tima ili remi
Opklade se ponisStavaju ako je rezultat meca pobeda domaceg tima.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.11. Opklada na pobedu domaceg tima ili remi
Opklade se ponistavaju ako je rezultat meca pobeda gostujuéeg tima.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.12.12. Kvalifikacija
Predvidanje koji tim ée prodi u slede¢u rundu ili pobediti u finalu.

31.4.12.13. Da li ¢e biti izvodenja penala?
Predvidanje da li ¢e biti izvodenja penala na ovom mecu.

31.4.12.14. Kako ¢ée ta¢no mec da bude odluc¢en?

Kladenje na tim i nacin na koji ¢e mec biti dobijen, npr. pobeda domaceg tima u produzetku.

Ova opklada se primenjuje na zakonski predvidenih 90 minuta igre, ukljucujudi produZetke i izvodenje
penala.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13. Igre golova
Autogolovi imaju vrednost svih dole navedenih igara i za potrebe igara timova dodeljuju se timu koji je
dao gol.

31.4.13.1. Ukupan broj golova

Predvidanje ukupnog broja golova na mecu.

Primer: Mec se zavrsi rezultatom 3:2, uz ukupno 5 golova (3+2). Opklada na vise od 4,5 golova je
pobeda; opklada na manje od 4,5 golova je poraz.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.2. Azijski ukupan broj golova
Opklade se obrac¢unavaju prema krajnjim rezultatima i zasnivaju se na sledec¢em:

Ukupno 2.0

Za sve opklade na manje od 2 gola:

Manje od 2 postignuta gola. Tiketi su dobitnicki.
2 postignuta gola. Tiketi su ,,push”.

Vise od 2 postignuta gola. Tiketi su gubitnicki.

Opklade na vise od 2 gola:
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Manje od 2 postignuta gola. Tiketi su gubitnicki.

2 postignuta gola. Tiketi su ,push”.

Vise od 2 postignuta gola. Tiketi su pobednicki.

Ukupno 2,25

Opklade na manje od 2,25 golova:

Manje od 2 postignuta gola. Tiketi su dobitnicki.

2 postignuta gola. Polovina opklade se obra¢unava prema kvotama izabrane igre; druga polovina se
obracunava kao ,,push”.

Vise od 2 postignuta gola. Tiketi su gubitnicki.

Opklade na vise od 2,25 golova:

Manje od 2 postignuta gola. Tiketi su gubitnicki.

2 postignuta gola. Polovina opklade se obracunava kao ,,push”; druga polovina se obracunava kao
gubitak.

Vise od 2 postignuta gola. Tiketi su dobitnicki.

Ukupno 2,5

Opklade na manje od 2,5 golova:

Postignuto je manje od 2 gola. Tiketi su dobitnicki.
Postignuto je viSe od 2 gola. Tiketi su gubitnicki.

Opklade na vise od 2,5 golova:

Postignuto je manje od 2 gola. Tiketi su gubitnicki.
Postignuto je vise od 2 gola. Tiketi su dobitnicki.

Ukupno 2,75

Opklade na manje od 2,75 golova:

Postignuto je manje od 2 gola. Tiketi su dobitnicki.

3 postignuta gola. Polovina opklade se obracunava kao ,,push”; druga polovina se obrac¢unava kao
gubitak.

Postignuto je viSe od 3 gola. Tiketi su gubitnicki.

Opklade na vise od 2,75 golova:

Postignuto je manje od 2 gola. Tiketi su gubitnicki.

3 postignuta gola. Polovina opklade se obracunava pomocu kvota izabrane igre; druga polovina se
obracunava kao ,,push”.

Postignuto je viSe od 3 gola. Tiketi su pobednicki.

Ukupno 3,0

Opklade na manje od 3 gola:
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Postignuto je manje od 2 gola. Tiketi su dobitnicki.
3 postignuta gola. Tiketi su ,,push”.
Postignuto je vise od 3 gola. Tiketi su gubitnicki.

Opklade na vise od 3 gola:

Postignuto je manje od 2 gola. Tiketi su gubitnicki.
3 postignuta gola. Tiketi su ,,push”.
Postignuto je vise od 3 gola. Tiketi su dobitnicki.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.3. Domaci tim ne prima gol
Predvidanje da domadi tim nece primiti nijedan gol.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.4. Gostujuéi tim ne prima gol
Predvidanje da gostujuci tim neée primiti nijedan gol.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.5. Koji tim ¢e postiéi gol
Predvidanje koji tim ée postiéi gol na mecu
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.6. Slededi gol
Predvidanje koji tim ée postiéi sledeci gol na mecu
Ponistava se ako mec nije zavrsen i igra nije utvrdena.

31.4.13.6.1. Vrsta slededeg postignutog gola
Izaberite vrstu sledeceg postignutog gola:

Slobodan udarac: Gol mora da se postigne direktno iz slobodnog udarca ili kornera kako bi se
okarakterisao kao gol iz slobodnog udarca. Odbijeni udarci se takode racunaju sve dok je izvodac
slobodnog udarca ili kornera strelac gola.

Penal: Gol mora da se postigne direktno sa penala. Golovi nakon odbrane ili promasenog penala se ne
racunaju.

Autogol: Ako se gol proglasi autogolom.

Gol glavom: Poslednji dodir lopte mora da bude glavom.

Sut: Gol mora da bude postignut bilo kojim drugim delom tela osim glave, a druge vrste se ne
primenjuju.

Nema gola.

Ponistava se ako mec nije zavrSen i igre nije utvrdena.

31.4.13.7. Neparan/paran broj golova

Predvidanje da li je ukupan broj golova na mecu neparan ili paran.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.8. Ukupan broj golova domacdeg tima
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Predvidanje koliko ta¢no golova ée domaci tim postiéi na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrSen.

31.4.13.9. Ukupan broj golova gostujuceg tima
Predvidanje koliko ta¢no golova ée gostujuci tim postié¢i na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.10. Prvi tim koji ¢e postici gol
Predvidanje koji tim ée postici prvi gol na mecu.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.11. Poslednji tim koji ¢e postici gol
Predvidanje koji tim ée postici poslednji gol na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.12. Ukupan broj golova (tacan broj)
Predvidanje koliko golova ce biti postignuto na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.13. Ukupan broj golova (zbirno)
Predvidanje opsega koji obuhvata broj golova na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.14. Produzeci + gol Da/Ne?

Predvidanje da li ¢e biti produZetaka, plus barem jedan gol u produzecima ili ne. Opklade ¢e biti
kategorisane kao Ne u slucaju da nema golova u produzecima.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.15. Oba tima postizu gol?

Kladenje da li ¢e oba tima posti¢i gol na mecu ili ne:

Da — Svaki od oba tima mora da postigne barem 1 gol tokom meca

Ne — Jedan od dva tima, ili nijedan, nece postici gol tokom meca.

UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.16. Kladenje na rezultat i ukupan broj golova
Predvidanje ukupnog broja golova i 1X2 rezultata.

Ispod 1,5/2,5/3,5/4,5 i pobeda domacdeg tima (1)
Ispod 1,5/2,5/3,5/4,5 i nereseno (X)

Ispod 1,5/2,5/3,5/4,5 i pobeda gostujuceg tima (2)
Preko 1,5/2,5/3,5/4,5 i pobeda domacdeg tima (1)
Preko 1,5/2,5/3,5/4,5 i nereseno (X)

Preko 1,5/2,5/3,5/4,5 i pobeda gostujuéeg tima (2)

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.13.17. Oba tima postizu gol i ukupan broj golova

Kladenje da li ¢e oba tima posti¢i barem jedan gol i da li ¢e konacan rezultat biti manji ili veéi od ukupne
linije.

UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

30| Page



31.4.14. Igre poluvremena

Bilo kakva referenca na prvo poluvreme ili drugo poluvreme. Ishodi igara se utvrduju samo na osnovu
dogadaja do kojih dode u respektivnom poluvremenu ukljucujuci bilo koju nadoknadu
vremena/zaustavno vreme koje odrede zvanic¢na lica na mecéu. Dogadaji do kojih dode u produzecima se
ne racunaju, osim ako je drugacdije naznaceno.

UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.14.1. Poluvreme/kraj meca
Predvidanje koji tim ée voditi na poluvremenu, a koji na kraju meca.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.14.2. Tim dobija oba poluvremena?
Respektivni tim e postici vise golova od protivnika i u prvom i u drugom poluvremenu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.14.3. Tim dobija bilo koje poluvreme?
Kladenje da ce respektivni tim postiéi viSe golova od gostujuceg tima u prvom ili drugom poluvremenu.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.14.4. Tim postiZe gol u oba poluvremena
Kladenje da ce respektivni tim postiéi gol u svakom poluvremenu.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.14.5. Tim koji postiZe najvise golova u poluvremenu
Kladenje na kojoj polovini ¢e respektivni tim postiéi najviSe golova u poluvremenu.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.14.6. Igre poluvremena sa najvise golova
U kom poluvremenu meca ¢e biti postignuto najvise golova?
Ponistava se ako bilo koje poluvreme nije zavrseno.

31.4.14.7. Tacan rezultat na poluvremenu/kraju meca
Predvidanje ta¢nog rezultata na poluvremenu i na kraju meca.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.15. Igre intervala

Igre ée biti kategorisane na osnovu vremena postizanja gola objavljenog na televiziji. Ako ovo nije
dostupno, uzima se u obzir vreme prema casovniku meca.

Igre se kategoriSu na osnovu vremena kada lopta prede liniju, a ne vremena kada se uputi udarac.

Igre intervala kornera se kategoriSu na osnovu vremena izvodenja kornera, a ne vremena kada se korner
napravi ili dobije.

Igre intervala kartona se kategoriSu na osnovu vremena pokazivanja kartona, a ne vremena kada je
napravljen prekrsaj.

Ofsajdi e biti kategorisani na osnovu vremena kada sudija donese odluku. Ovo pravilo ée se primenjivati
za bilo koju situaciju sudenja pomocu video tehnologije (VAR).

Igre penala e biti kategorisane na osnovu vremena kada sudija donese odluku. Ovo pravilo ¢e se
primenijivati za bilo koju situaciju sudenja pomocu video tehnologije (VAR).

Penali koji su dosudeni, ali nisu izvedeni nece biti uzeti u obzir.
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Za sve igre intervala od 5 minuta/15 minuta, u vezi sa intervalima od 41-45 minuta/31-45 minuta,
dogadaji (golovi, korneri) u nadoknadi vremena ili zaustavnom vremenu ce biti navedeni.

31.4.15.1. Prvih 10 minuta — 1X2
Predvidanje rezultata na kraju 10. minuta.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.15.2. Interval prvog gola
Predvidanje vremenskog okvira u kojem ¢e biti postignut prvi gol.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.16. Igre kornera
Korneri koji su dosudeni, ali nisu izvedeni nece se racunati za potrebe kategorisanja. Ponovo izvedeni
korneri ¢e se ra¢unati samo jednom.

31.4.16.1. Kladenje na rezultat po pitanju kornera
Predvidanje koji tim ¢e izvesti najvise kornera na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.16.2. Korner hendikep
Predvidanje rezultata nakon primene hendikepa.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.16.3. Ukupan broj kornera
Predvidanje ukupnog broja kornera na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.16.4. Ukupan broj kornera (zbirno)
Predvida se opseg koji sadrzi ukupan broj kornera na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.16.5. Neparan/paran broj kornera

Predvida se da li ¢ée ukupan broj kornera na mecu biti neparan ili paran. Ako na mecu nije izveden
nijedan korner, sve opklade se kategoriSu kao Parni brojevi.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.16.6. Prvi korner
Predvidanje koji tim ée izvesti prvi korner na mecu.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.16.7. Poslednji korner

Predvidanje koji tim ¢e izvesti poslednji korner na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.16.8. Broj kornera po timu
Kladenje koliko kornera ce izvesti koji respektivni tim.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17. Igre kartona
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Zuti karton se racuna kao jedan, a crveni karton kao dva. Dva 7uta kartona koja rezultiraju crvenim
kartonom za igraca racunade se kao ukupno tri kartona. Obracun ¢e biti zasnovan na svim kartonima
dodeljenim tokom 90 minuta.

Kartoni dodeljeni nakon meca se ne uzimaju u obazir.

Kartoni za osobe koje nisu igraci (ve¢ zamenjeni igraci, menadzeri, igraci na klupi) se ne uzimaju u obzir.

Poeni kartona su definisani na slededi nacin:

Zuti = 10 poena
Crveni = 25 poena

Drugi Zuti karton za igraca koji rezultuje Zutim crvenim kartonom se ne uzima u obzir. To za posledicu
ima da jedan igra¢ ne moZe da ima viSe od 35 poena za kartone.

31.4.17.1. Prvi tim koji dobije karton

Predvidanje koji tim ée dobiti prvi karton na mecu. U slucaju da dva ili viSe igraca dobiju karton za isti
incident, prvi igra¢ kome sudija pokaZe karton smatrace se pobednikom za potrebe kategorisanja. | Zuti i
crveni kartoni se racunaju za ovu igru.

UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17.2. Ukupan broj kartona

Predvidanje ukupnog broja kartona koji ¢e biti dodeljeni na mecu. U slucaju da je tacan broj poena za
kartone jednak rezultatu, opklade ¢e biti ponistene.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17.3. Ukupan broj kartona (ta¢no)
Predvidanje ukupnog broja kartona koji ¢e biti dodeljeni na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17.4. Kartoni u toku meca
Predvidanje koji tim ¢e dobiti najvise kartona tokom igre u regularnom vremenu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17.5. Ukupan broj poena za kartone
Predvidanje ukupnog broja poena za kartone na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17.6. Ukupan broj poena za kartone (zbirno)
Predvidanje opsega koji ukljucuje tacan ukupan broj poena za kartone na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17.7. Iskljucenje igraca?
Predvidanje da li ¢e igrac biti isklju¢en tokom regularnog dela.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17.8. Iskljucenje igraca domaceg tima?
Predvidanje da li ¢e igra¢ domaceg tima biti isklju¢en tokom regularnog dela.

UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.17.9. Iskljucenje igraca gostujuceg tima?
Predvidanje da li ¢e igrac gostujuéeg tima biti isklju¢en tokom regularnog dela.
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UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.18. Igre strelaca

Autogolovi se ne racunaju prilikom kategorisanja opklada.

Ako izabrani igra¢ ne zapocne mec i ude na teren nakon Sto je utvrden prvi strelac, bilo kakve opklade
uloZene na tog igraca biée ponistene.

Ako izabrani igra¢ napusti teren pre utvrdivanja igre prvog strelca, bilo kakve opklade uloZzene na tog
igraca kategorisace se kao gubitnicke.

Svi igracdi koji su ucestvovali u mecu od pocetnog udarca ili prethodnog gola smatraju se trkacima.

Svi igracdi koji trenutno ucestvuju u igri su na listi.

Ako iz bilo kog razloga igrac€ koji nije na listi postigne gol, sve opklade na igrace na listi su i dalje vazede.
Igra e biti kategorisana na osnovu TV inserta i statistike koju obezbeduje Press Association, osim ako
postoje jasni dokazi da ove statistike nisu tacne.

31.4.18.1. Prvi strelac
Predvidanje koji igrac ¢e biti prvi strelac u regularnom delu meca.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.4.18.2. Posledniji strelac
Predvidanje koji igrac e biti poslednji strelac u regularnom delu meca.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec¢ nije zavrsen.

31.4.18.3. Strelac u bilo kom delu meca
Predvidanje koji igrac ¢e postici gol u regularnom delu meca.
UZivo — kategorise se ako je utvrdeno / Pre meca — Ponistava se ako mec nije zavrsen.

Tenis

31.5.1. Predaja meca
U slucaju predaje ili diskvalifikacije na mecu, sve igre koji nisu do tada utvrdile svoje rezultate ¢e biti
ponistene.

31.5.2. Lake pobede
U slucaju lake pobede, svi igre ¢e biti poniStene.

31.5.3. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.5.3.1. U slucaju bilo kakvog odlaganja (kiSa, mrak...) sve igre ostaju nekategorisane, a trejding e se
nastaviti ¢im se mec€ nastavi.

31.5.3.2. Ako sudija dodeli kazneni poen(e), sve opklade na taj gem ¢e biti vazece.

31.5.3.3. U slucaju da je mec zavrsen pre zavrsetka odredenih poena/gemova, sve igre povezane sa tim
poenom/gemom Ce biti ponistene.

31.5.3.4. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.5.3.5. Ako su igraci/timovi netacno prikazani, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.5.3.6. Ako se taj-brejk igra kao odlucujuci set u Bo3 formatu, smatrace se tre¢im setom.

31.5.3.7. Svaki taj-brejk ili mec taj-brejk se racuna kao 1 gem.

31.5.4. Mecevi koji se ne igraju kako je navedeno

U slucaju bilo koje od navedenih okolnosti, svi tiketi ¢e i dalje biti vazedi:
Promena rasporeda i/ili dana meca.

Promena mesta odigravanja.
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Promena iz zatvorenog na otvoreni teren ili obrnuto.
Promena povrsine (bilo pre ili tokom meca).

31.5.5. Glavne igre

31.5.5.1. Rezultat meca
Predvidanje rezultata meca.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.5.5.2. Hendikep gema
Predvidanje koji igrac ¢e dobiti najvise gemova nakon primene hendikepa.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.5.5.3. Tacan rezultat po setovima
Predvidanje ta¢nog rezultata meca po setovima.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.5.5.4. Hendikep seta
Predvidanje koji igrac ¢e pobediti nakon primene hendikepa seta.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.5.5.5. Pobednik seta
Predvidanje koji igrac ¢e dobiti set.
Ponistava se ako set nije zavrsen.

31.5.5.6. Tacan rezultat seta
Predvidanje ta¢nog rezultata seta u gemovima.
Ponistava se ako set nije zavrsen.

31.5.5.7. Dupli rezultat
Predvidanje pobednika prvog seta i konacnog rezultata.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.5.6. Igre setova/gemova

31.5.6.1. Ukupan broj
Predvidanje ukupnog broja gemova koje ¢e igrac dobiti u mecu.
Ponistava se, osim ako je ukupan broj ve¢ premasen.

31.5.6.2. Ukupno — broj setova
Predvidanje ukupnog broja setova koji ¢e se igrati u mecu.
Ponistava se, osim ako je mec stigao do poslednjeg seta.

31.5.6.3. Ukupno — broj gemova
Predvidanje ukupnog broja gemova koji ¢e se igrati u mecu.

Ponistava se, osim ako je ukupan broj ve¢ premasen.

31.5.6.4. Set-gem hendikep

Predvidanje koji igrac ¢e dobiti najviSe gemova u setu nakon primene hendikepa.

Ponistava se, osim ako je set zavrsen.
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31.5.6.5. Set ukupno
Predvidanje ukupnog broja gemova koji ¢e se igrati u setu.
Ponistava se, osim ako je ukupan broj vec¢ premasen.

31.5.6.6. Ukupno pobeda u setu
Predvidanje ukupnog broja gemova koje ¢e igrac¢ dobiti u setu.
Ponistava se, osim ako je ukupan broj ve¢ premasen.

31.5.6.7. Igrac ¢e dobiti set?
Predvidanje da li ¢e igrac dobiti set ili neée.
Ponistava se, osim ako je rezultat ve¢ utvrden.

31.5.6.8. Odigravanje taj-brejka?
Predvidanje da li ¢e taj-brejk biti odigran u mecu ili nece.
Ponistava se, osim ako je rezultat vec utvrden.

31.5.6.9. Set 6:0?
Predvidanje da li ¢e ijedan igrac dobiti set sa 6:0.
Ponistava se, osim ako je rezultat vec utvrden.

31.5.6.10. Neparan/paran broj gemova
Predvidanje da li ¢e ukupan broj gemova na mecu biti neparan ili paran broj.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.5.6.11. Igrac dobija gemove Xi Y u setu
Predvidanje koji igrac ¢e dobiti dva konkretna gema u setu.
Ponistava se, osim ako je rezultat vec utvrden.

31.5.6.12. Pobednik gema/rezultat gema/rezultat gema ili brejka/gem do neresenog

Koji ¢e biti ishod gema u setu
Ponistava se ako gem nije zavrsen.

Kosarka
Pre meca

31.6.1.1. Sve igre mea UKLJUCUJU produzetke, osim ako je drugacije naznaceno.
31.6.1.2. Igre ne uzimaju u obzir produZetke, osim ako je drugadije naznaceno.
31.6.1.3. U dvosmernim igrama primenjuju se ,,push” pravila, osim ako je drugadije naznaceno.

31.6.2. Prekidi/odlaganja meca

31.6.2.1. Ako je mec prekinut u bilo kom trenutku, svi tiketi se ponisStavaju.

31.6.2.2. Ako je mec prekinut ili odloZen, a ne nastavi se u roku od 48 sati nakon podbacivanija, tiketi ¢e
biti ponisteni.

31.6.3. Mecevi nisu odigrani kako je navedeno

31.6.3.1. Ako je mesto odigravanja meca promenjeno, tiketi koji su ve¢ ulozeni ée i dalje biti vazedi, pod
uslovom da je domaci tim i dalje imenovan kao domadi.
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31.6.3.2. Ako domadi i gostujudéi tim za navedeni mec igraju na terenu gostujuéeg tima, tiketi ¢e i dalje
biti vazedi, pod uslovom da je domadi tim i dalje zvani¢no imenovan kao domadi, u suprotnom tiketi ée
biti ponisteni.

31.6.4. Igre poluvremena i Cetvrtina

31.6.4.1. Bilo kakve reference na prvo poluvreme se odnose na 1. i 2. Cetvrtinu, a reference na drugo
poluvreme se odnose na 3. i 4. ¢etvrtinu.

31.6.4.2. Ishod igara se utvrduje samo na osnovu rezultata u respektivnom periodu (npr. 1. etvrtina, 2.
poluvreme itd.), iskljucujuéi poene postignute u drugim periodima u regularnom delu i u produzecima.

Cetvrtina mora da bude zavriena kako bi tiketi bili vazedi.
Poluvreme mora da bude zavrseno kako bi tiketi bili vazedi.

31.6.5. Glavne igre

31.6.5.1. Rezultat meca
Predvidanje rezultata meca.
Ukljucuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.5.2. 1X2
Predvidanje rezultata meca iskljucujuci produzetke.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.5.3. NeresSeno, nema opklade
Predvidanje koji tim ¢e pobediti u mecu. Opklade se ponisStavaju ako je rezultat meca neresen.
Ukljucuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.5.4. Poen hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene poen hendikepa.
Ukljucuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.5.5. Evropski hendikep

Predvidanje rezultata meca nakon sto je dodeljeni hendikep primenjen na konacan rezultat, iskljucujuci
produzetke.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.5.6. Margine za pobedu
Predvidanje margina za pobedu domacdeg tima ili gostujuéeg tima
Ukljucuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.5.7. Poluvreme/kraj meca

Predvidanje rezultata meca i u poluvremenu i na kraju meca, iskljucujuci produzetke.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.5.8. Da li ¢e biti produzetaka?

Predvidanje da li ¢e biti produzetaka ili nece.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6. Igre poena
31.6.6.1. Ukupan broj
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Predvidanje ukupnog broja poena na mecu.
Ukljucuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6.2. Ukupno AAMS
Predvidanje ukupnog broja poena na mecu, iskljucujuéi produzetke (AAMS konvencija).
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6.3. Ukupno trosmerno

Predvidanje da li ¢e ukupan broj poena na mecu, iskljucujuci poluvreme, biti veéi, maniji ili jednak
dodeljenoj liniji.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6.4. Ukupno margine
Predvidanje opsega koji sadrzi ukupan broj poena postignutih na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6.5. Ukupno domadi tim

Predvidanje ukupnog broja poena koje ¢e na mecu postic¢i domadi tim.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6.6. Ukupno gostujuci tim

Predvidanje ukupnog broja poena koje ¢e na mecu postici gostujuéi tim.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6.7. Neparno/parno

Predvidanje da li ¢e ukupan broj poena postignutih na mecu biti neparan ili paran.
Ukljucuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6.8. Cetvrtina sa najvise poena

Predvidanje u kojoj Cetvrtini ¢e se postici najvise poena, iskljucujuci produzetke.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.6.9. Kladenje na rezultat i ukupno

Predvidanje ukupnog broja poena i dvosmerni pobednik meca.

Ukljucuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

UZivo

31.6.7.1. Sve igre meceva BEZ produzetaka, osim ako je drugacije naznaceno.
31.6.7.2. U dvosmernim igrama primenjuju se ,,push” pravila, osim ako je drugacije naznaceno.

31.6.8. Prekidi/odlaganja meceva

31.6.8.1. Ako je mec prekinut ili odloZen, a ne nastavi se u roku od 48 sati nakon pocetka, opklada ¢ée biti
ponistena.

31.6.8.2. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca (vise od 2 minuta), www.primobet.com
zadrzava pravo da ponisti opkladu.

31.6.9. Pravila kategorisanja i otkazivanja
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31.6.9.1. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znadajan uticaj na cene, zadrzavamo
pravo da ponistimo opkladu.

31.6.9.2. U slucaju da se mec¢ ne zavrsi nereSenim ishodom, ali se produZzeci igraju u kvalifikacione svrhe,
igre Ce biti kategorisan u skladu sa rezultatom na kraju regularnog dela.

31.6.10. Igre poluvremena i Cetvrtina

31.6.10.1. Bilo kakve reference na prvo poluvreme se odnose na 1. i 2. Cetvrtinu, a reference na drugo
poluvreme se odnose na 3. i 4. ¢etvrtinu.

31.6.10.2. Ishod igara se utvrduje samo na osnovu rezultata u respektivnom periodu (npr. 1. éetvrtina, 2.
poluvreme itd.), iskljucujuci poene postignute u drugim periodima u regularnom delu i u produzetku.

Cetvrtina mora da se zavrsi kako bi tiketi bili vaze¢i tokom celog tog perioda.
Poluvreme mora da se zavrsi kako bi tiketi bili vazeéi tokom celog tog perioda.

31.6.11. Glavne igre

31.6.11.1. Rezultati meca

Predvidanje rezultata meca.

IskljuCuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.11.2. Rezultat meca (ukljucujuéi produzetke)
Predvidanje rezultata meca nakon produZetaka.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.11.3. Nereseno, nema opklade
Predvidanje koji tim ¢e dobiti mec. Opklade se ponistavaju ako se mec zavrsi nereSenim rezultatom.
IskljuCuje rezultate u produZetku, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.11.4. Azijski hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene dodeljenog hendikepa na konacan rezultat.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.11.5. Azijski hendikep, ukljucujuéi produzetke

Predvidanje rezultata meca nakon primene dodeljenog hendikepa na konacan rezultat, ukljucujudi
produzetke.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.11.6. Kladenje na rezultat AAMS
Predvidanje rezultata meca (AAMS konvencija).
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.11.7. Da li ¢e biti produzetaka?

Predvidanje da li ¢e biti produzetaka ili ne.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.
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Igra ¢e biti kategorisana kao pozitivna ako se na kraju regularnog dela mec zavrsi neresenim ishodom,
bez obzira na to da li je produZetak odigran ili ne.

31.6.11.8. Da li ¢e tim uzeti loptu prilikom podbacivanja
Predvidanje koji tim ée uzeti loptu prilikom podbacivanja.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12. Igre poena

31.6.12.1. Ukupno
Previdanje ukupnog broja postignutih poena na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.2. Ukupno za ceo mec, ukljucujuéi produzetke
Predvidanje ukupnog broja postignutih poena na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.3. Ukupno AAMS
Predvidanje ukupnog broja postignutih poena na mecu (AAMS konvencija).
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.4. Neparno/parno
Predvidanje da li ¢e ukupan broj postignutih poena na mecu biti neparan ili paran.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.5. Neparno/parno ukljucujudi produzetke

Predvidanje da li ¢e ukupan broj postignutih poena na mecu biti neparan ili paran, ukljucujudi
produzetke.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.6. Ukupno domaci tim
Predvidanje ukupnog broja poena koji ¢e posti¢i domaci tim.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.7. Ukupno domadi tim, ukljucujuéi produzetke
Predvidanje ukupnog broja poena koji ¢e posti¢i domaci tim.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.8. Ukupno gostujuci tim
Predvidanje ukupnog broja poena koji ¢e postici gostujuci tim.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.9. Ukupno gostujuci tim, ukljucujuci produzetke

Predvidanje ukupnog broja poena koji ¢e postici gostujuci tim.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.6.12.10. Dostizanje X poena, ukljucujuéi produzetke

Predvidanje koji tim ce stiéi do X poena.

Ako se mec zavrsi pre nego sto bilo koji tim dostigne X poena, ovaj igra se smatra nevaZecim.

31.6.12.11. Postizanje X-tog poena, ukljucujuéi produzetke
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Predvidanje koji tim ée postici X-ti poen u mecu.
Ako se mec zavrsi pre postizanja X-tog poena, ova igra se smatra nevaZze¢om.

Hokej na ledu

31.7.1.1. Svi igre (osim igara perioda, produZetaka i izvodenja penala) se uzimaju u obzir samo za
regularni deo, osim ako se pominju u igri.

31.7.1.2. U dvosmernim igrama primenjuju se ,,Push” pravila, osim ako je drugacije naznaceno.
31.7.2. Prekidi/odlaganja meceva
31.7.2.1. Ako je mec otkazan, svi tiketi ¢e biti ponisteni.

31.7.2.2. Neodigran ili odloZzen mec biée ponisten ako se ne odigra u roku od 48 sati od naznacenog
vremena pocetka.

31.7.3. Mecevi nisu odigrani kako je navedeno

31.7.3.1.Ako se promeni lokacija odigravanja meca, ve¢ uloZeni tiketi ¢e biti vazeci, pod uslovom da je
domaci tim i dalje imenovan kao domadi.

31.7.3.2. Ako domadi i gostujudi tim za navedeni mec igraju na terenu gostujuéeg tima, opklade ¢e biti
vazece, pod uslovom da je domadi tim i dalje zvani¢no imenovan kao domacdi, u suprotnom ¢e opklade
biti nevazede.

31.7.4. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.7.4.1. U slucaju da igru odlucuju penali, jedan gol ¢e biti dodat na rezultat pobednickog timai na
ukupan rezultat igre za potrebe kategorisanja. Ovo vaZi za sve igre.

31.7.4.2. Ako igra ostane otvorena kada dode do sledeéih dogadaja: golova i penala, zadrZzavamo pravo
da ponistimo opkladu.

31.7.4.3. Ako su kvote ponudene sa neta¢nim vremenom meca (viSe od 2 minuta), zadrzavamo pravo da
ponistimo opkladu.

31.7.4.4. Ako je unet pogresan rezultat, svi igre ¢e biti otkazane za vreme kada je prikazan netacan
rezultat.

31.7.5. Glavne igre
31.7.5.1. Rezultat meca

Predvidanje rezultata meca.
Iskljucuje produZetke i rezultate izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.5.2. Dvosmerno (ukljucujuéi produzetke)
Predvidanje rezultata meca nakon produZetaka i izvodenja penala.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.5.3. Dupla Sansa
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Opklada na dva od tri moguca ishoda meca:

1X — Ako je rezultat u regularnom delu pobeda domadeg tima ili neresSeno, ova opcija je pobednicka.
12 — Ako je rezultat u regularnom delu pobeda domadeg tima ili pobeda gostujuéeg tima, ova opcija je

pobednicka.

X2 — Ako je rezultat u regularnom delu nereseno ili pobeda gostujuéeg tima, ova opcija je pobednicka.

Iskljucuje produzetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.5.4. NereSeno, nema opklade

Predvidanje koji tim ée dobiti mec. Opklade se ponistavaju ako je rezultat meca neresen.

Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.5.5. Evropski hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.

Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.5.6. Hendikepi golova
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.

IskljuCuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6. Igre golova

31.7.6.1. Ukupno
Predvidanje ukupnog broja postignutih golova na mecu.

Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.2. Ukupno hendikepi (uklju€ujuci produzetke)
Predvidanje rezultata meca, ukljucujuci produzetke i izvodenje penala.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.3. Ukupno igre za timove
Predvidanje broja golova koje ¢e postiéi respektivni tim.

Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.4. Oba tima postizu gol
Kladenje da li ¢e oba tima postiéi gol na mecu ili nece:
Da — Oba tima moraju da postignu barem 1 gol tokom meca.

Ne — Jedan od dva tima, ili oba, nece postici gol tokom meca.

Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.5. Ukupno domadi tim
Predvidanje ukupnog broja golova koje postigne domaci tim.

Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.
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31.7.6.6. Ukupno gostujuci tim
Predvidanje ukupnog broja golova koje postigne gostujuci tim.
Iskljucuje produzetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.7. Slededi gol
Predvidanje koji tim ée postici sledeéi gol na mecu.
Iskljucuje produzetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.8. Pobeda domaceg tima bez primljenog gola
Predvidanje da domaci tim nece primiti gol nijedan gol.
Iskljucuje produzetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.9. Pobeda gostujuceg tima bez primljenog gola
Predvidanje da gostujuéi tim neée primiti nijedan gol.
Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.10. Tacan rezultat
Predvidanje ta¢nog rezultata meca.
Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.11. Period sa najviSe postignutih golova
Predvidanje u kom periodu meca ¢e biti postignuto najvise golova.
Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.12. Neparan/paran broj golova

Predvidanje da li ¢e ukupan broj postignutih golova biti neparan ili paran broj. Ako nema golova, sve
opklade ce biti kategorisane sa parnim brojem golova.

Iskljucuje produZetke i rezultate posle izvodenja penala, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.13. Neparan/paran broj golova (ukljucujuéi produzetke i penale)

Predvidanje da li ¢e ukupan broj postignutih golova, ukljucujuci produzetke i penale, biti neparanili
paran broj.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.7.6.14. Igra strelca u bilo kom trenutku meca i igrac koji ¢e postici gol

Svi ponudeni igraci se smatraju trkacima.

Ako neprijavljeni igrac postigne gol ili zaradi poen, sve opklade na prijavljene igrace su i dalje vazece.

Za potrebe kategorisanja, uzimaju se u obzir samo golovi i asistencije u regularnom delu. Napominjemo
da, ako je rezultat nakon regularnog dela 0-0, sve opklade se kategoriSu ako gubitnicke.

Sve opklade na igrace koji su prijavljeni, ali su napustili igru pre kraja meca (poput povreda ili iskljucenja)
¢e biti vaZece.

Igre ée biti kategorisane na osnovu TV inserata i podataka koje obezbede zvani¢ne asocijacije, osim ako
postoje jasni dokazi da ove statistike nisu tacne.

31.7.6.15. Vrsta sledeceg pogotka

Izaberite vrstu sledeceg pogotka:
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Jednaka snaga (even strength): golovi se smatraju jednakom snagom kada svaki tim ima jednak broj
igraca na ledu.

Prednost (power-play): gol se smatra prednoséu ako tim sa numerickom prednoséu postigne pogodak.
Zaostatak (short-handed): gol se smatra zaostatkom ako tim sa numerickim zaostatkom postigne
pogodak.

Penal: penal se smatra golom ako se iskoristi.

Prazna mreZa (empty net): Gol se smatra golom prazne mreze ako tim koji gubi postavi golmana za
dodatnog napadaca, a tim koji vodi postigne gol. U situacijama prednosti/zaostatka i prazne mreze gol
¢e se uvek smatrati golom prazne mreze za potrebe kategorisanja.

Bez gola.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.
Rukomet

31.8.1.1. Svi igre meceva se zasnivaju na rezultatu, iskljucujuéi produzetke ako se igraju, osim ako je
drugacije naznaceno.

31.8.1.2. U dvosmernim igrama primenjuju se ,,Push” pravila, osim ako je drugacije naznaceno.
31.8.2. Prekidi/odlaganja meceva
31.8.2.1. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, svi tiketi se ponistavaju.

31.8.2.2. Neodigran ili odloZzen mec tretirace se kao nevazeci, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
navedenog vremena pocetka.

31.8.3. Mecevi nisu odigrani kako je navedeno

31.8.3.1. Ako je promenjeno mesto odigravanja meca, vec uloZeni tiketi ¢e biti vazeci, pod uslovom da je
domacdi tim i dalje imenovan kao domadi.

31.8.3.2. Ako domadi tim i gostujudi tim za navedeni mec igraju na terenu gostujuceg tima, tiketi e biti
vazedi, pod uslovom da je domacdi tim i dalje zvani¢no imenovan kao domadi, u suprotnom tiketi ée biti
ponisteni.

31.8.4. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.8.4.1. Sve igre (osim , Ko postize X-ti poen?“ i, Koji tim ¢e dostici X poena?“) se uzimaju u obzir samo
za regularni deo meca.

31.8.4.2. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca (viSe od 3 minuta), zadrzavamo pravo da
ponistimo kladenje.

31.8.4.3. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene, zadrZzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.8.4.4. Ako mec dode u fazu izvodenja sedmeraca, igre , Ko postize X-ti poen?“i ,Koji tim ¢e dostici X
poena?” ¢e biti ponisteni.

31.8.5. Glavne igre
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31.8.5.1. Rezultat meca
Predvidanje rezultata meca.
Iskljucuje produzetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.5.2. Dvosmerno (ukljucujuéi produzetke)
Predvidanje rezultata meca nakon produzZetaka i izvodenja penala.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.5.3. Dupla $Sansa
Kladenje na dva od tri moguéa ishoda meca:
1X — Ako je rezultat u regularnom delu pobeda domacdeg tima ili nereSeno, ova opcija je pobednicka.

12 — Ako je rezultat u regularnom delu pobeda domadeg tima ili pobeda gostujuéeg tima, ova opcija je
pobednicka.

X2 — Ako je rezultat u regularnom delu nereseno ili pobeda gostujuceg tima, ova opcija je pobednicka.
Iskljucuje produZetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.5.4. Nereseno, nema opklade
Predvidanje koji tim ¢e dobiti mec. Opklade se ponistavaju ako je rezultat meca neresen.
Iskljucuje produZetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.5.5. Hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.
Iskljucuje produZetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.5.6. Margine za pobedu
Predvidanje margine za pobedu domaceg tima ili gostujuceg tima.
Iskljucuje produZetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.5.7. Kladenje na rezultat i ukupno
Predvidanje ukupnog broja poena i ishoda meca.
Iskljucuje produZetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.5.8. Poluvreme/kraj meca
Predvidanje rezultata meca i na poluvremenu i na kraju meca.
Iskljucuje produZetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.6. Igre golova

31.8.6.1. Ukupno
Predvidanje ukupnog broja golova postignutih na mecu.
Iskljucuje produZetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.6.2. Neparan/paran broj golova
Predvidanje da li ¢e ukupan broj golova postignutih na mecu biti neparan ili paran. Ako nema golova, sve

opklade ce biti kategorisane sa parnim brojem golova.
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Iskljucuje produzetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.6.3. Poluvreme sa najvise postignutih golova

Predvidanje u kom poluvremenu meca ¢e biti postignuto najvise golova.

Iskljucuje produzetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.6.4. Tim ukupno

Predvidanje ukupnog broja golova koji ¢e respektivni tim postiéi na mecu.

Iskljucuje produzetke, ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.8.6.5. Postizanje X-tog poena, uklju¢ujuéi produzetke

Predvidanje koji tim ée postici X-ti gol na mecu.

Ako se mec zavrsi pre postizanja X-tog poena, ova igra se smatra nevazecom.
31.8.6.6. Dostizanje X poena, ukljucujuci produZetke

Dostizanje X poena (ukljucujuci produzetke), predvidanje koji tim ¢e sti¢i do X poena.
Ako se mec zavrsi pre nego Sto ijedan tim postigne X poena, ova igra se smatra nevaZzecom.

Odbojka

31.9.1.1. Sve opklade na mec se zasnivaju na rezultatu od najviSe 5 setova, osim ako je drugacije
naznaceno.

31.9.1.2. Zlatni set se ne uzima u obzir u bilo kojoj pomenutoj igri.

Pre meca

31.9.2. Prekidi/odlaganja meca

31.9.2.1. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, svi tiketi se ponistavaju.

31.9.2.2. Neodigran ili odloZzen mec tretirace se kao nevazeci, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
navedenog vremena pocetka.

31.9.3. Mecevi nisu odigrani kako je navedeno

31.9.3.1. Ako je promenjeno mesto odigravanja meca, vec uloZeni tiketi ¢e biti vazedi, pod uslovom da je
domacdi tim i dalje imenovan kao domadi.

31.9.3.2. Ako domadi tim i gostujudi tim za navedeni mec igraju na terenu gostujuceg tima, tiketi ¢e biti
vazedi, pod uslovom da je domadi tim i dalje zvani¢no imenovan kao domadi, u suprotnom tiketi ée biti
ponisteni.

31.9.4. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.9.4.1. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cenu, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.9.4.2. Odbici zvani¢nih poena ¢e biti uzeti u obzir za sve neutvrdene igre. Igre koji su ve¢ utvrdene
nece uzeti odbitke u obzir.
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31.9.5. Glavne igre

31.9.5.1. Rezultat meca
Predvidanje rezultata meca.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.5.2. Hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.5.3. Tacan rezultat u setovima
Predvidanje tacnog rezultata meca u setovima.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.5.4. Hendikep prvog seta
Predvidanje rezultata prvog seta nakon primene hendikepa.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.5.5. Pobednik seta
Predvidanje pobednika seta.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.6. Igre setova/poena

31.9.6.1. Ukupno
Predvidanje ukupnog broja poena koji ¢e biti postignuti na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.6.2. Ukupno — broj setova
Predvidanje ukupnog broja setova koji ¢e biti odigrani u mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.6.3. Koliko setova ¢e premasiti rezultatski limit
Predvidanje u koliko setova Ce se postici ekstra poeni.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.6.4. Odigravanje 4. seta?
Predvidanje da li ¢e Cetvrti set biti odigran ili nece.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.6.5. Odigravanje 5. seta?
Predvidanje da li ¢e peti set biti odigran ili nece.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.6.6. Prvi set — parno/neparno

Predvidanje da li ¢e ukupan broj poena postignutih u prvom setu biti neparan ili paran broj.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.
UZivo

31.9.7. Prekidi/odlaganja meca
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31.9.7.1. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, svi tiketi ¢iji rezultati nisu utvrdeni bi¢e ponisteni.

31.9.7.2. Neodigran ili odlozen mec ée se tretirati kao nevazedi, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
navedenog vremena pocetka.

31.9.8. Mecevi koji nisu odigrani kako je navedeno

31.9.8.1. Ako se promeni lokacija meca, ve¢ ulozeni tiketi ée biti vazedi, pod uslovom da je domadi tim i
dalje imenovan kao domadéi.

31.9.8.2. Ako domadi tim i gostujuci tim igraju mec na terenu gostujuceg tima, tiketi ¢e biti vazeci, pod
uslovom da je domaci tim i dalje zvani¢no imenovan kao domacdi, u suprotnom ce tiketi biti nevazedi.

31.9.9. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.9.9.1. Ako igre ostanu otvorene sa netaCnim rezultatom koji ima znacdajan uticaj na cene, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.9.10. Glavne igre

31.9.10.1. Rezultat meca
Predvidanje rezultata meca.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.9.10.2. Hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.10.3. Tadan rezultat u setovima
Predvidanje ta¢nog rezultata meca u setovima.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.10.4. Hendikep prvog seta
Predvidanje rezultata prvog seta nakon primene hendikepa.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.10.5. Pobednik seta
Predvidanje pobednika seta.
Ponistava se ako mec¢ nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.11. Igre setova/poena

31.9.11.1. Ukupno
Predvidanje ukupnog broja poena postignutih u mecu.
Ponistava se ako mec¢ nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.11.2. Ukupno — broj setova

Predvidanje ukupnog broja setova koji ¢e se odigrati u mecu.
Ponistava se ako mec¢ nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.
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31.9.11.3. Koliko setova ¢e premasiti rezultatski limit?
Predvidanje u koliko setova ¢e se postiéi ekstra poeni.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.11.4. Odigravanje 4. seta?
Predvidanje da li ¢e Cetvrti set biti odigran ili nece.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.11.5. Odigravanje 5. seta?
Predvidanje da li ¢e peti set biti odigran ili nece.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.11.6. Ko postize X-ti poen
Predvidanje koji tim ée postiéi X-ti poen na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.11.7. Koji tim ¢ée dostic¢i X poena
Predvidanje koji tim ¢e pobediti u trci do X-tog poena.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.9.11.8. Ko postiZe [X-ti] poen u setu [y]
Predvidanje koji tim ée postiéi X-ti poen u setu.
Ako se zet zavrsi pre X-tog poena, ova igra se smatra nevaZecim (otkazanim).

Bejzbol

31.10.1.1. Sve igre meceva se zasnivaju na rezultatima, ukljucujuéi ekstra ininge ako se igra, osim ako je
drugacije naznaceno.

31.10.1.2. Mogudi ekstra ininzi se ne uzimaju u obzir u bilo kojoj igri, osim ako je drugacije naznaceno.

31.10.1.3. Rezultati ¢e biti kategorisani u skladu sa zvani¢nim rezultatom meca koji je proglasilo
upravljacko telo turnira. Ovo ¢e ukljucivati sve navedene igre. Na primer, ako je mec prekinut zbog kise u
Sestom iningu, a objavljen je sluzbeni rezultat od 7-4, gostujuci tim sa manje od 4,5 poena i margina za
pobedu od 3 ¢e se kategorisati kao pobednicki izbori.

31.10.2. Imena igara ne odrazavaju stvarne pojmove koji se koriste u bejzbolu. Imajte u vidu slede¢u
legendu za stvarne pojmove koji se koriste u bejzbolu:

Ime igre Pojmovi koji se koriste u bejzbolu
Period Ining

Produzetak Ekstra ining

Poeni Ranovi (runs)

Poluvreme Rezultat nakon devetog poluininga
Pre meca
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31.10.3. Prekidi/odlaganja meca
31.10.3.1. Svi tiketi ¢e biti ponisteni ako je mec odloZen i ne odigra se istog dana kada je predvideno.

31.10.3.2. Ako je mec prekinut bez sluZzbenog rezultata, sve igre e biti otkazani, bez obzira nato dalisu
zavrsene ili ne.

31.10.4. Mecevi nisu odigrani kako je navedeno

31.10.4.1. Ako je lokacija meca promenjena, vec ulozeni tiketi ¢e biti vazedi, pod uslovom da je domadi
tim i dalje imenovan kao domacdi.

31.10.4.2. Ako domadi i gostujuci tim zamene uloge, tiketi uloZzeni na prvobitni raspored bice nevazedi.
31.10.5. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.10.5.1. Sve igre ¢e biti kategorisane u skladu sa kona¢nim rezultatom nakon 9 ininga (8 ininga ako
vodi domadi tim). Jedini izuzetak je ako se primenjuje pravilo milosrda (mercy rule) zato Sto je jedan tim
stekao nedostiZznu prednost.

31.10.5.2. Ako je mec prekinut ili otkazan i nece biti nastavljen istog dana, sve igre se ponistavaju.

31.10.5.3. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom ili neta¢nim statusom meca Sto ima
znacajan uticaj na cene, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.10.6. Glavne igre

31.10.6.1. Rezultat meca
Predvidanje rezultata meca.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.6.2. 1X2

Predvidanje rezultata meca iskljucujudi ekstra ininge.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.6.3. Hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.6.4. Margine za pobedu
Predvidanje margina za pobedu domacdeg tima ili gostujuéeg tima.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.6.5. Ukupno
Predvidanje broja poena postignutih na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.6.6. Ukupan broj poena domacdeg tima
Predvidanje broja poena koje domadi tim postigne na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.
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31.10.6.7. Ukupan broj poena gostujuceg tima
Predvidanje broja poena koje gostujuci tim postigne na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.6.8. Neparan/paran broj

Predvidanje da li ¢e ukupan broj poena postignutih na mecu biti neparan ili paran broj.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.6.9. Da li ¢e biti produzetaka?

Predvidanje da li ¢e se igrati ekstra ininzi ili neée.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

UZivo

31.10.7. Prekidi/odlaganja meca

31.10.7.1. Svi tiketi ¢e biti ponisteni ako se mec odlozZi, a ne odigra se istog dana kada je predvideno.

31.10.7.2. Ako je mec prekinut bez sluZzbenog rezultata, sve igre ée biti otkazane, bez obziranatodalisu
zavrSeniili ne.

31.10.8. Mecevi nisu odigrani kako je najavljeno

31.10.8.1. Ako je promenjena lokacija meca, ve¢ uloZeni tiketi ¢e biti vazeci, pod uslovom da je domaci
tim i dalje imenovan kao domacdi.

31.10.8.2. Ako domadi i gostujuci tim zamene uloge, tiketi uloZeni na osnovu prvobitne prijave bice
nevazeci.

31.10.9. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.10.9.1. Sve igre ¢e biti kategorisane u skladu sa rezultatom nakon 9 ininga (8 ininga ako domadi tim
vodi). Jedini izuzetak je ako se primenjuje pravilo milosrda (mercy rule) zato $to je jedan tim stekao
nedostiZznu prednost.

31.10.9.2. Ako je mec prekinut ili otkazan, a nece se nastaviti istog dana, svi neutvrdene igre se smatraju
nevazecim.

31.10.9.3. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom ili netacnim statusom meca koji ima
znacajan uticaj na cene, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.10.10. Glavne igre

31.10.10.1. Rezultat meca
Predvidanje rezultata meca.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.10.2. 1X2
Predvidanje rezultata meca iskljucujuci ekstra ininge.
Ponistava se ako mec nije zavrsen (iskljucujuci produZetke).
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31.10.10.3. Hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.10.10.4. Margine za pobedu
Predvidanje margine za pobedu domadeg tima ili gostujuéeg tima.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.10.5. Ukupno
Predvidanje broja poena postignutih na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.10.10.6. Ukupno poena domadi tim
Predvidanje broja poena koje ¢e domacdi tim postic¢i na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.10.10.7. Ukupno poena gostujuci tim
Predvidanje broja poena koje ¢e gostujuéi tim postic¢i na mecu.
Ponistava se ako mec nije zavrsen. / Kategorise se ako je utvrdena igra.

31.10.10.8. Neparan/paran broj
Predvidanje da li ¢e ukupan broj postignutih poena na mecu biti neparan ili paran broj.
Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.10.9. Da li ¢e biti produzetaka?

Predvidanje da li ¢e se igrati ekstra ininzi ili nece.

Igra Ce biti kategorisana kao ,Da“ ako se na kraju regularnog dela (nakon punih 9 ininga) mec zavrsi
nereSenim rezultatom, bez obzira na to da li ¢e se igrati produZeci (ekstra ininzi) ili nede.

Ponistava se ako mec nije zavrsen.

31.10.10.10. Ko postize X-ti poen
Predvidanje koji tim ée postiéi X-ti poen na mecu.
Ako se ininzi zavrse pre postizanja X-tog poena (ukljucujuci ekstra ininge), igra se smatra nevaZzecom.

31.10.10.11. Koji tim e postici X poena
Predvidanje koji tim ée dobiti trku do X-tog poena.
Ako se ininzi zavrse pre postizanja X-tog poena (ukljucujuci ekstra ininge), igra se smatra nevaZecom.

31.10.10.12. Kada ¢e mec biti odlucen?
Igra e biti kategorisana kao ,Bilo kakav ekstra ining” ako se na kraju regularnog dela (nakon punih 9
ininga) mec zavrsi nereSenim rezultatom, bez obzira na to da li se igraju produZeci (ekstra ininzi) ili ne.

31.10.10.13. Rezultat X-tog puta igraca na potezu
Ako je signaliziran namerni pokret, to ¢e se racunati kao pozicija na ploci i igra se smatra nevaZzecom
(otkazanom).

31.10.10.14. Igrac koji treba da izvede udarac X-ti put na potezu

Ako je signaliziran namerni pokret, to ¢e se racunati kao pozicija na ploci i igra se smatra nevaZze¢om
(otkazanom).
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31.10.11. Rapidnaigra

31.10.11.1. Ako u istom delu igre dode do udarca i greske, udarac ée se uzeti u obzir za potrebe
kategorisanja.

31.10.11.2. Ako se igrac ne pojavi ponovo na mrezi, ali su ponudene srodne igre igraca, neodlucene igre
se smatraju nevazecim.

31.10.11.3. Faul lopta ée se uvek smatrati udarcem za potrebe kategorisanja.
Americki fudbal
31.11.1. Igre ne uzimaju u obzir produZetke, osim ako je drugacije naznaceno.

31.11.2. U slucaju bilo kakvog odlaganja (kiSa, mrak...), sve igre ostaju nekategorisane, a trejding se
nastavlja ¢im se mec nastavi.

31.11.3. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.11.3.1. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.11.3.2. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca (vise od 89 sekundi), zadrzavamo pravo
da ponistimo kladenje.

31.11.3.3. Ako je prikazan pogresan rezultat, zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje za ovaj vremenski
okvir.

31.11.3.4. U slucaju prekinutih ili odloZzenih meceva, sve igre se smatraju nevazec¢im, osim ako se mec
nastavi u istom NFL nedeljnom rasporedu (Cetvrtak — sreda po vremenu na lokalnom stadionu).

31.11.3.5. Ako su timovi nepravilno prikazani, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.11.3.6. Svi ponudeni igraci se smatraju trkacima.

31.11.3.7. Ako nije postignuto vise tacdaunova, igra ¢e biti ponistena.

31.11.3.8. Igraci koji nisu prijavljeni ée se smatrati ,Takmicarl drugim igracem“ ili ,, Takmicar2 drugim
igracem” za potrebe kategorisanja.

Napominjemo da ovo ne ukljuuje igrace koji su prijavljeni bez aktivne cene.

31.11.3.9. Igraci odbrane ili specijalnog tima se smatraju , Takmicarl igraem odbrane/specijalnog tima“
ili ,Takmicar2 igracem odbrane/specijalnog tima“ za potrebe kategorisanja, ¢ak i ako je igrac prijavljen
kao predvideni igrac.

Igra e biti kategorisana na osnovu TV inserta i statistike koju obezbeduju zvani¢ne asocijacije, osim ako

postoje jasni dokazi da statistika nije tacna.

31.11.4. Rapidne igre

53| Page



31.11.4.1. Novi prvi daun i jardovi stec¢eni penalima u igri neée se uzimati u obzir za potrebe
kategorisanja.

31.11.4.2. U slucaju da nema poteza, sve igre ¢e biti kategorisane slede¢im potezom ili ponistene ako se
drajv zavrsi pre dostizanja respektivnog poteza.

31.11.4.3. U slucaju da se drajv zavrsio pre nego Sto je dostignut respektivni broj poteza, sve igre za
respektivni potez ée biti ponistene. Ovo ukljucuje suteve nogom i golove u polju.

31.11.4.4. Jardaza gola u polju nece biti uzeta u obzir za ukupan broj jardi stecenih u igri.
31.11.4.5. Taédaun se kategorise kao prvi gol samo kada tim koji napada postigne tacdaun.
Australijski fudbal

31.12.1. Sve igre iskljuCuju produZetke, osim ako je drugacije naznaceno.

31.12.2. Ako se mec prekine i nastavi u roku od 48 sati nakon pocetnog udarca, sve otvorene opklade ¢e
biti kategorisane kao konacan rezultat. U suprotnom, sve neodlucene opklade se smatraju nevazec¢im.

31.12.3. Regularnih 80 minuta: igre se zasnivaju na rezultatu na kraju predvidenih 80 minuta igre, osim
ako je drugacije naznaceno. Ovo ukljuéuje bilo kakvu nadoknadu vremena ili zaustavno vreme, ali ne
ukljuCuje produzetke.

31.12.4. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.12.4.1. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca (vise od 2 minuta), zadrZzavamo pravo
da ponistimo kladenje.

31.12.4.2. Ako su nazivi timova ili kategorije netacno prikazane, zadrzavamo pravo da ponistimo
kladenje.

Badminton
31.13.1. U slucaju da se mec ne zavrsi, sve neodlucene igre se smatraju nevazeéim.
31.13.2. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.13.2.1. Ako je mec prekinut ili odloZen, a ne nastavi se u roku od 48 sati od datuma pocetnog udarca,
kladenje ¢ée biti ponisteno.

31.13.2.2. Ako igre ostanu otvorene sa neta¢nim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene,
zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.13.2.3. Ako se tim povuce iz igre, sve neodlucene igre se smatraju nevazeéim.
31.13.2.4. Ako se imena igraca/timova prikaZzu netacno, zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.
31.13.2.5. Zvanicni odbici poena ¢e biti uzeti u obzir za sve neutvrdene igre. Igre koji su ve¢ utvrdeni

nece uzeti odbitke u obzir.
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31.13.3. Igre

31.13.3.1. Ko postize [X-ti] poen u [N-tom] setu

Ako se set zavrsi pre postizanja X-tog poena, ova igra se smatra nevazecom (otkazuje se).
BENDI

31.14.1. Sve igre meceva se zasnivaju na rezultatu koji iskljuuje produzetke, ako se igraju, osim ako je
drugacije naznaceno.

31.14.2. Prekidi/odlaganja meca
31.14.2.1. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, sve opklade ée biti ponistene.

31.14.2.2. Neodigran ili odloZzen mec biée tretiran kao ponisten, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
navedenog vremena pocetka.

31.14.3. Mecevi koji nisu odigrani kako je navedeno

31.14.3.1. Ako se lokacija meca promeni, ve¢ uloZene opklade ce biti vazece, pod uslovom da je domadi
tim i dalje imenovan kao domadi.

31.14.3.2. Ako domadi i gostujuci tim navedeni mec odigraju na lokaciji gostujuéeg tima, opklade ¢e biti
vazece, pod uslovom da je domadi tim i dalje zvani¢no imenovan kao domacdi, u suprotnom opklade ce
biti nevazede.

31.14.4. Glavne igre

31.14.4.1. Rezultat meca
Predvidanje rezultata meca.

31.14.4.2. Ukupno golova
Predvidanje ukupnog broja golova postignutih na mecu.

Odbojka na pesku

31.15.1. U slucaju da se mec ne zavrsi, sve neodlucene igre se ponisStavaju.
31.15.2. Zlatni set se ne uzima u obzir ni u jednoj od navedenih igara.
31.15.3. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.15.3.1. Ako je mec prekinut ili odloZen, a ne odigra se u roku od 48 sati od datuma pocetnog udarca,
kladenje ¢e biti ponisteno.

31.15.3.2. Ako igre ostanu otvorene sa neta¢nim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene,
zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.15.3.3. Ako se tim povuce iz igre, sve neodlucene igre se smatraju nevazeéim.
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31.15.3.4. Zvani¢ni odbici poena bic¢e uzeti u obzir za sve neutvrdene igre. Igre koje su veé utvrdene nece
uzeti odbitke u obzir.

31.15.4. Igre

31.15.4.1. Ko postize [X-ti] poen u setu [y]

Ako se set zavrsi pre postizanja X-tog poena, ova igra se smatra nevazecom (otkazanom).

FUDBAL NA PESKU

31.16.1. Sve igre meceva se zasnivaju na rezultatu na kraju predvidenih 36 minuta igre, osim ako je
drugacije naznaceno. Ovo uklju€uje bilo kakvu nadoknadu vremena ili zaustavno vreme, ali ne ukljucuje
produZetke, vreme predvideno za izvodenje penala ili zlatni gol.

31.16.2. Prekidi/odlaganja meca

31.16.2.1. Ako je mec u bilo kom trenutku prekinut, sve opklade ¢e biti poniStene.

16.2.2. Neodigran ili odloZzen mec e biti tretiran kao nevazedi, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
navedenog vremena pocetka.

31.16.3. Mecevi nisu odigrani kako je navedeno

31.16.3.1. Ako se lokacija meca promeni, ve¢ uloZene opklade ce biti vazece, pod uslovom da je domadi
tim i dalje imenovan kao domadi.

31.16.3.2. Ako domadi i gostujuci tim navedeni mec odigraju na lokaciji gostujuéeg tima, opklade ce biti
vazece, pod uslovom da je domacdi tim i dalje zvani¢no imenovan kao domacdi, u suprotnom opklade ¢ée
biti nevazede.

31.16.4. Glavne igre

31.16.4.1. 1X2
Predvidanje rezultata meca

31.16.4.2. Hendikep
Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa.

31.16.4.3. Ukupno golova
Predvidanje ukupnog broja golova postignutih na mecu.

Kuglanje na travi

31.17.1. U slucaju povlacenja i predaje bilo kog igraca, sve neodlucene opklade se smatraju nevazecim.
31.17.2. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.17.2.1. Ako je mec prekinut i nastavljen u roku od 48 sati od vremena pocetka, sve otvorene opklade
e biti kategorisane sa konacnim rezultatom. U suprotnom, sve neodlucene opklade se smatraju

nevazedim.
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31.17.2.2. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znacdajan uticaj na cene,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.17.2.3. Ako se imena igraca/timova prikazu netacno, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.
31.17.3. Igre

31.17.3.1. X-ti set — koji tim ce stici do x poena
Ako se set zavrsi pre postizanja X-tog poena, ova igra se smatra nevazecom (otkazanom).

31.17.3.2. X-ti set — koji tim postiZe X-ti poen
Ako se set zavrsi pre postizanja X-tog poena, ova igra se smatra nevazecom (otkazanom).

Kriket T20 + ODI
31.18.1. Sve igre ne uzimaju u obzir super overe, osim ako je drugacije naznaceno.

31.18.2. Kaznena tr¢anja se ne uzimaju u obzir u bilo kojoj igri overa ili bacanja (igre za viSe overa se ne
uzimaju u obzir za ovo pravilo).

31.18.3. Twenty 20, ODI: najmanje 90% svih overa predvidenih za ininge mora da se odigra u vreme
kada je opklada uloZena za igre koje se kategoriSu, osim ako su ininzi dostigli prirodan kraj.

31.18.4. Mecevi nisu odigrani kako je navedeno

31.18.4.1. Ako se lokacija meca promeni, ve¢ uloZene opklade ce biti vazece, pod uslovom da je domadi
tim i dalje imenovan kao domadi.

31.18.4.2. Ako domadi i gostujuci tim navedeni mec odigraju na lokaciji gostujuéeg tima, opklade ¢e biti
vazece, pod uslovom da je domacdi tim i dalje zvani¢no imenovan kao domacdi, u suprotnom opklade ce
biti nevazede.

31.18.5. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.18.5.1. Ako se mec otkaZe pre bilo kakve igre, sve igre se smatraju nevazeéim, osim ako se mec
ponovo odigra u roku od 48 sati od prvobitnog vremena pocetka.

31.18.5.2. Ako se mec zavrsi nereSenim rezultatom i zvanicna takmicarska pravila ne utvrde pobednika;
ili ako takmicarska pravila utvrde pobednika bacanjem novcica ili izvlacenjem Sibica, sve neodlucene igre

se smatraju ponistenim.

31.18.5.3. U slucaju da over jos nije zavrSen, svi neodlucene igre za ovaj konkretan over se smatraju
nevazeéim, osim ako su ininzi dostigli prirodan kraj, npr. deklaraciju, izlazak tima itd.

31.18.5.4. Ako igre ostanu otvorene sa neta¢nim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene,
zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.18.6. Igre
31.18.6.1. Pobednik meca (ukljucujuéi super over)
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Sve opklade na meceve ce biti kategorisane u skladu sa zvani¢nim takmicarskim pravilima.
Kod meceva na koje utice nepovoljno vreme, opklade ¢e biti kategorisane prema zvani¢cnom rezultatu.

Pre meca
31.18.7. Glavne igre

31.18.7.1. Dvosmerno (ukljucujuci super overe)
Predvidanje rezultata meca i koji tim vodi nakon $to svi igraci zavrse prvu rundu.

31.18.7.2. 1X2
Predvidanje rezultata meca.

31.18.7.3. Ukupno pogodaka
Predvidanje ukupnog broja pogodaka na mecu.

31.18.7.4. Ukupno pogodaka po timu
Predvidanje ukupnog broja poena koje postigne respektivni tim na mecu.

31.18.7.5. Ukupno opsega po timu
Predvidanje opsega koji obuhvata ukupan broj poena koje postigne respektivni tim na mecu.

31.18.7.6. Neparan/paran broj poena
Predvidanje da li ¢e ukupan broj poena postignutih na mecu biti neparan ili paran broj.

31.18.7.7. Igre ,,nakon 6 overa”
Ishod igre se utvrduje na osnovu broja poena samo u prvih 6 overa.

31.18.7.8. Igre ,,nakon 10 overa“
Ishod igre se utvrduje na osnovu broja poena samo u prvih 10 overa.
KARLING

31.19.1. Sve igre meceva se zasnivaju na rezultatu, ukljucujuéi produzetke, ako se igraju, osim ako je
drugacije naznaceno.

31.19.2. Prekidi/odlaganja meca

31.19.2.1. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, sve opklade ¢ée biti ponistene.

31.19.2.2. Ako je mec dogadaj u okviru sportskog turnira, npr. Zimskih olimpijskih igara, sve opklade ¢e
biti vazece, ¢ak i ako se mec odlozi, sve dok je ponovo zakazano odigravanje meca u zvanichom

kalendaru turnira.

31.19.2.3. Neodigran ili odloZzen mec tretirade se kao ponisten, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
predvidenog vremena pocetka, osim kao deo sportskog turnira kako je gore navedeno.

31.19.3. Mecevi nisu odigrani kako je navedeno
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31.19.3.1. Ako se lokacija meca promeni, ve¢ ulozene opklade ée biti vazece, pod uslovom da je domadi
tim i dalje imenovan kao domacdi.

31.19.3.2. Ako domadi i gostujuci tim navedeni mec odigraju na lokaciji gostujuceg tima, opklade ¢e biti
vazece, pod uslovom da je domaci tim i dalje zvani¢no imenovan kao domadi, u suprotnom opklade ¢e
biti nevazece.

31.19.4. Glavne igre

31.19.4.1. Rezultat meca

Predvidanje rezultata meca.

BICIKLIZAM

31.20.1. Biciklisti moraju da predu startnu liniju respektivnog dogadaja/faze kako bi opklade bile vazece.
31.20.2. Prekidi/odlaganja dogadaja/faze

31.20.2.1. Ako se dogadaj/faza prekine u bilo kom trenutku, sve opklade ¢e biti nevazece.

Pikado

31.21.1. U slu¢aju da mec nije zavrsen, sve neodlucene igre se smatraju nevazeéim.

31.21.2. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.21.2.1. Ako igre ostanu otvoreni sa neta¢nim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.21.2.2. Ako mec nije zavrsen, sve neodlucene igre se smatraju nevazecim.

31.21.2.3. Pogodak u centar se racuna kao crvena checkout boja.

FLORBOL

31.22.1. Sve igre meceva se zasnivaju na rezultatu koji isklju¢uje produzetke, ako se igraju, osim ako je
drugacije naznaceno.

31.22.2. Prekidi/odlaganja meca
31.22.2.1. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, sve opklade ¢e biti nevazece.

31.22.2.2. Svi mecevi moraju da pocnu predvidenog datuma (po lokalnom vremenu) kako bi opklade bile
vazece.

31.22.3. Glavne igre

31.22.3.1. Rezultat meca
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Predvidanje rezultata meca.

31.22.3.2. Ukupno golova
Predvidanje ukupnog broja golova postignutih na mecu.

Formula 1
31.23.1. Opsta pravila kladenja za Formulu 1

31.23.1.1. Osim ako je drugacije naznaceno u pravilima igara, rezultat u trenutku predstavljanja
podijuma se smatra vazecim za potrebe kategorisanja.

31.23.1.2. Dogadaji koji su skraéeni zbog vremenskih uslova ili drugih okolnosti, ali ih upravljacka
asocijacija smatra zvani¢nim bice kategorisani na odgovarajuci nacin.

31.23.1.3. Ako je trka odloZena za drugi dan (bi¢e utvrdeno u okviru UTC vremenske zone), sve igre se
smatraju nevazeéim.

31.23.1.4. Osim ako je drugacije naznaceno u pravilima igre, pravilo ,mrtve trke” bi¢e primenjeno ako
broj pobednika premasi o¢ekivani broj pobednickih selekcija za konkretnu igru.

31.23.1.5. Ako jedan ili vise voza¢a mora da pocne trku sa pit lejna, on/ona ée biti rangiran/a na kraju
startne pozicije za potrebe kategorisanja.

31.23.1.6. Ako se takmicari (koji se odrazavaju kao namenske selekcije) povuku u razli¢itim krugovima,
broj zavrSenih krugova se uzima u obzir za potrebe kategorisanja.

31.23.2. Igre timova

31.23.2.1. Pobednik (tim), Top x (tim) i Head2head (tim) se kategoriSu sa timom ¢iji je automobil najbolje
rangiran u kona¢nom rezultatu.

31.23.2.2. Prvi koji se povuce (timovi) se kategorise sa timom koji je prvi povukao automobil.
Napomena: Konkretna pravila povlacenja u igri se smatraju vazeéim za ovu igru.

31.23.2.3. Prvi pit stop (timovi) se kategoriSe sa timom ciji automobil je prvi usao u pit lejn.
Napomena: Konkretna pravila za pit stop u igri se smatraju vazeéim za ovu igru.

31.23.2.4. Ukupna preticanja tima se kategoriSu na osnovu akumuliranog broja preticanja oba
automobila u konkretnom timu.

Napomena: Konkretna pravila preticanja u igri se smatraju vaze¢im za ovu igru.
31.23.3. Igre za najbrzi krug
31.23.3.1. Vozac koji je ostvario najbrzi krug u odredenom krugu, nizu krugovaili u trci se smatra

pobednikom.
31.23.3.2. Vreme za krug u milisekundama je vaZzece za potrebe kategorisanja.
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31.23.4. Head2head igre i pobednik grupe

31.23.4.1. Ako se svi takmicari (koji se odraZavaju kao namenske selekcije) povuku u istom krugu, igra c¢e
biti ponistena.
31.23.4.2. Igra ¢e se smatrati nevazec¢im ako se jedan od vozaca povuce unutar ili pre uvodnog kruga.

31.23.5. Igre za preticanje

31.23.5.1. Preticanje treba da se odrzava do kraja kruga kako bi bilo uzeto u obzir za potrebe
kategorisanja.

31.23.5.2. Preticanja tokom prvog kruga se ne uzimaju u obzir za potrebe kategorisanja.

31.23.5.3. Preticanja konkretnog vozaca u istom krugu kada ude ili izade iz pita se ne uzimaju u obzir za
potrebe kategorisanja.

31.23.5.4. Preticanja automobila u krugu povlacenja se ne uzimaju u obzir za potrebe kategorisanja.
31.23.5.5. Prednost ili nedostatak prednosti se ne smatra preticanjem.

31.23.6. Igre za povlacenja

31.23.6.1. Automobil se smatra povucenim za potrebe kategorisanja ako ne prode kroz cilj kada se sesija
smatra zavrSenom, osim ako je diskvalifikovan.

31.23.6.2. Ako se visSe od jednog takmicara povuce u istom krugu gde se odigralo prvo povlacenje,
primenice se pravilo ,mrtve trke”.

31.23.6.3. Ako se automobil povuce u pitili pit lejn, poslednji zapoceti krug se uzima u obzir za potrebe
kategorisanja.

31.23.7. Igre za pit stopove

31.23.7.1. Automobil koji prvi ude u pit lejn smatraée se pobednikom ove igre.

31.23.7.2. Ako automobil ude u pit lejn i povuce se, i dalje ¢e se smatrati pit stopom za potrebe
kategorisanja.

31.23.8. Pravila za igru ucesnika zavrsetka trke

31.23.8.1. Smatra se da je vozac ucesnik zavrsetka trke za potrebe kategorisanja samo ako prode liniju
na cilju kada se sesija smatra zavrSenom.

Futsal

31.24.1. Sve igre (osim poluvremena, igre prvog poluvremena, produzetaka i izvodenja penala) se
uzimaju u obzir samo za regularni deo igre.

31.24.2. Ako se mec prekine i nastavi u roku od 48 sati od prvobitnog vremena pocetka, sve otvorene
opklade ce biti kategorisane sa konacnim rezultatom. U suprotnom, sve neodlucene opklade se smatraju
nevazecim.

31.24.3. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.24.3.1. Ako igra ostane otvorena kada su se sledeci dogadaji ve¢ dogodili: golovi, crveni ili Zuto-crevni
kartoni i penali, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.24.3.2. Ako je igra otvorena sa nedostajucéim ili nepravilnim crvenim kartonom, zadrzavamo pravo da
ponistimo kladenje.

31.24.3.3. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca (vise od 2 minuta), zadrzavamo pravo
da ponistimo kladenje.

31.24.3.4. Ako je unet pogresan rezultat, sve igre e biti otkazane za vreme kada je prikazan netacan
rezultat.

31.24.3.5. Ako su nazivi timova ili kategorije netacno prikazani, zadrzavamo pravo da ponistimo
kladenje.

6l|Page



Hokej na travi

31.25.1. Sve igre se uzimaju u obzir samo za regularno vreme, osim ako je drugacije spomenuto.
31.25.2. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.25.2.1. Ako se me¢ prekine ili odlozi, a ne nastavi se u roku od 48 sati od datuma pocetnog udarca,
kladenje se ponistava.

31.25.2.2. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znacdajan uticaj na cene,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

Golf

31.26.1. U slucaju bilo kog odlaganja (kisa, mrak...) sve neodlucene igre ostaju nekategorisani, a trejding
¢e se nastaviti ¢im se nastavi runda / turnir.

31.26.2. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.26.2.1. Pravilo ,mrtve trke” se primenjuje za igre sa 3 igraca.

31.26.2.2. Ako su igraci neispravno prikazani, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.26.2.3. Igre sa rundama

Ako je runda golfa prekinuta, sve neodluéene igre se ponistavaju.

31.26.2.3.1. Igre sa 2 igraca

Ako se igra€i povuku kod iste rupe, igra se ponistava.

Igra¢ moze da se smatra trkacem, ako pogodi datu rupu iz prvog udarca sa tija.

31.26.2.3.2. Kategorije sa 3 igraca

Ako se 3 igraca povuku kod iste rupe, kategorija se ponistava.

Igra¢ moze da se smatra trkacem, ako pogodi datu rupu iz prvog udarca sa tija.

31.26.2.3.3. Takmicarske igre

Ako se pogodeni takmicar povuce, sve neodlucene takmicarske igre se ponisStavaju.

31.26.2.3.4. Igre ,Rupa“i ,Rupa adob”

Ako se igrac koji je naveden u grupi povuce, sve neodluéene igre ,rupa“i,rupa a do b“ se ponistavaju.
31.26.2.3.5. Igre turnira /dogadaja

Na turnirima pogodenim loSim vremenom ili slicnim uslovima, opklade ¢ée se oslanjati na zvanican
rezultat bez obzira na broj odigranih rundi.

31.26.3. Pobednik u opkladi na ceo turnir

31.26.3.1. Sve opklade koje se odnose na ceo turnir se kategorisu na igraca koji je osvojio trofej. Uzimaju
se u obzir i rezultati plejofova.

31.26.3.2. Na turnirima gde je broj rupa smanjen iz bilo kog razloga (npr. zbog losih vremenskih uslova),
opklade koje se odnose na ceo turnir koje su bile uloZene pre nego sto se zavrsila konacna runda,
kategorisu se na igraca koji je osvojio trofej ako je predeno 36 rupa turnira. Ako igrac¢ udara iz tija, ali ne
zavrsi turnir, onda opklade na tom odabiru nastavljaju da vaze.

31.26.4. Lider prve runde

Sve opklade na lidera prve runde se kategorisu na igraca koji vodi nakon sto svi igraci zavrSe prvu rundu.
Ovde se primenjuje pravilo ,,mrtve trke”. Ako igrac udara iz tija, ali ne zavrsi prvu rundu, onda su opklade
na tog igraca i dalje vazece.

31.26.4.1. Grupno kladenje (Top XY)

Pobednik ¢e biti onaj igrac koji dostigne najviSu poziciju na kraju turnira. Ovde se primenjuje pravilo
,mrtve trke”, osim u slucajevima gde se pobednik odreduje u plejofu.

Poseban slucaj: ako ponudimo grupno kladenje, a samo jedan takmicar zapocne, kladenje se ponistava.
31.26.4.2. Zavrsna pozicija imenovanog igraca

U slucaju neresenog rezultata za zavrsnu poziciju, neresena pozicija ¢e se uzeti u obzir. Na primer,
neresen rezultat sa 4 druga igraca za 7. mesto Ce se racunati kao zavrsna 7. pozicija.

31.26.4.3. Lider kraja runde (npr. Pobednik prve runde)
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Kategorizacija se zasniva na rezultatu turnira na kraju naznacene runde. Ovde se primenjuje pravilo
,mrtve trke”.

31.26.4.4. Turnir Top 4/Top 5/Top 6/Top 10/Top 20 Zavrsetak

Ovde se primenjuje pravilo ,mrtve trke”.

31.26.4.5. Golf specijali

Pobediti / ne pobediti na glavnim turnirima - Cetiri glavna turnira su: US Open, US Masters, USPGA i
British Open.

MOTO-SPORTOQOVI

31.27.1. Smatrace se da su vozaci zapoceli trku na osnovu zvani¢nog spiska zapocinjanja odgovarajuéeg
upravnog tela. Ovde se primenjuje pravilo ,,mrtve trke”.

31.27.2. Prekid trke

Ako se trka prekine u bilo kom trenutku, sve opklade ¢e biti poniStene, osim ako upravljacko telo objavi
zvanican rezultat.

31.27.3. Glavne igre

31.27.3.1. Direktni dueli (head to head)

Predvidanje koji ¢e vozac dostici najvisu zavrsnu poziciju. Svi voza¢i moraju da zapo¢nu trku da bi
opklade bile vazece.

Ako nijedan od dva vozaca ne zavrsi trku, vozac sa najviSom zvani¢nom klasifikacijom ce se kategorisati
kao pobednik.

Ako oba vozaca zavrse isti broj krugova i ne zavrse trku, sve opklade se ponistavaju.

FINSKI BEJZBOL

31.28.1. Sve igre meceva se zasnivaju na rezultatima, iskljucujuci produZetke, osim ako je drugacije
naznaceno.

31.28.2. Prekidi/odlaganja meceva

31.28.2.1. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, sve opklade se ponistavaju.

31.28.2.2. Neodigran ili odloZzen mec se tretira kao ponisten, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
zakazanog vremena pocetnog udarca.

31.28.3. Glavne igre

31.28.3.1. Rezultat meca

Predvidanje rezultata meca.

Ragbi junion i Ragbi liga

31.29.1. Sve igre (osim poluvremena, igara prvog poluvremena, produzetaka i izvodenja penala) se
uzimaju u obzir samo za regularno vreme.

31.29.2. Ako se mec prekine i nastavi u roku od 48 sati posle pocetnog udarca, sve otvorene opklade se
kategoriSu na konacan rezultat. U suprotnom, sve neodlucene opklade se smatraju ponistenim.
31.29.3. Regularnih 80 minuta: Igre se zasnivaju na rezultatu na kraju predvidenih 80 minuta igre, osim
ako je drugacije naznaceno. Ovo obuhvata bilo kakvu nadoknadu vremena ili zaustavno vreme, ali ne
ukljucuje produzetke, vreme namenjeno za penale ili produzetke do prvog postignutog poena.
31.29.4. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.29.4.1. Ako igra ostane otvorena kada se ve¢ odigraju slede¢i dogadaji: promena rezultata ili crveni
kartoni, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.29.4.2. Ako je igra bila otvorena sa nedostajucéim ili neispravnim crvenim kartonom, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.29.4.3. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca (vise od 2 minuta), zadrZzavamo pravo
da ponistimo kladenje.

31.29.4.4. Ako su imena timova ili kategorije netacno prikazana, zadrzavamo pravo da ponistimo
kladenje.
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Ragbi sedam

31.30.1. Sve igre (osim poluvremena, igara prvog poluvremena, produzetaka i izvodenja penala) se
uzimaju u obzir samo za regularno vreme.

31.30.2. Ako se mec prekine i nastavi u roku od 48 sati posle pocetnog udarca, sve otvorene opklade ¢e
se kategorisati na zavrsni rezultat. U suprotnom, sve neodlucene opklade se smatraju ponistenim.
31.30.3. Regularnih 14 / 20 minuta: Igre se zasnivaju na rezultatima na kraju predvidenih 14 / 20 minuta
igre, osim ako je drugacdije naznaceno. Ovo obuhvata bilo kakvu nadoknadu vremena ili zaustavno
vreme, ali ne ukljucuje produzetke, vreme namenjeno za penale ili produzetke do prvog postignutog
poena.

31.30.4. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.30.4.1. Ako igra ostane otvorena kad su se veé odigrali sledeéi dogadaji: promena rezultata ili crveni
kartoni, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.30.4.2. Ako je igra bila otvoren sa nedostajuc¢im ili neispravnim crvenim kartonom, zadrzavamo pravo
da ponistimo kladenje.

31.30.4.3. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca (viSe od 1 minut), zadrZzavamo pravo da
ponistimo kladenje.

31.30.4.4. Ako su imena timova ili kategorije netacno prikazana, zadrzavamo pravo da ponistimo
kladenje.

Snuker

31.31.1. U dvosmernim igrama primenjuju se ,Push” pravila, osim ako je drugacije naznacéeno.
31.31.2. U slucaju povlacenija ili diskvalifikacije igraca, sve neodluéene igre se smatraju ponistenim.
31.31.3. U slucaju ponovnog postavljanja u trougao, kategorizacija vazi ako je ishod odreden pre
ponovnog postavljanja u trougao.

31.31.4. Faulovi ili slobodni udarci se ne uzimaju u obzir za kategorizaciju ni u kojoj igri boje ubacene u
rupu (Potted-Colour).

31.31.5. U slucaju da se partija zapocne, ali ne zavrsi, sve igre koje se odnose na partiju se ponistavaju,
osim ako je ishod ve¢ odreden.

31.31.6. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.31.6.1. Ako igre ostanu otvorene sa neta¢nim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.31.6.2. Ako se igraci/timovi netacno prikazu, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.31.6.3. Ako se mec ne zavrsi, sve neodlucene igre se smatraju ponistenim.

31.31.6.4. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, igrac koji je preSao u sledeéu rundu ée se smatrati
pobednikom.

31.31.6.5. Ako se promeni lokacija meca, vec ulozene opklade su i dalje vazece.

31.31.7. Glavne igre

31.31.7.1. Rezultat meca

Predvidanje rezultata meca.

31.31.7.2. Ukupan broj partija

Predvidanje ukupnog broja partija u mecu.

31.31.7.3. Hendikep partija

Predvidanje rezultata meca nakon primene hendikepa partije.

31.31.7.4. Pobednik prve partije

Predvidanje rezultata prve partije.

31.31.7.5. Tacan rezultat partije

Predvidanje tacnog rezultata meca u partijama.

Stoni Tenis
31.32.1. U slucaju da se mec ne zavrsi, sve neodlucene igre se smatraju ponistenim.
31.32.2. Pravila kategorizacije i otkazivanja
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31.32.2.1. Ako se me¢ prekine ili odlozZi, a ne nastavi se u roku od 48 sati od datuma pocetnog udarca,
kladenje se ponistava.

31.32.2.2. Ako igre ostanu otvorene sa neispravnim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.32.2.3. Ako su igraci/timovi netacno prikazani, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.
31.32.2.4. Ako se igrac povuce, sve neodluceni igre se smatraju ponistenim.

31.32.2.5. Zvani¢an odbitak poena se uzima u obzir za sve neodredene igre. Igre koji su ve¢ odredeni ne
uzimaju u obzir odbitke.

31.32.3. Igre

31.32.3.1. Ko postigne [X-ti] poen u setu [y]

Ako se set zavrsi pre nego $to je postignut X-ti poen, ova igra se smatra ponistenom (otkazanom).

Skvos

31.33.1.U slu¢aju da se mec ne zavrsi, sve neodlucene igre se smatraju ponistenim.

31.33.2. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.33.2.1. Ako se me¢ prekine ili odloZi i ne nastavi se u roku od 48 sati nakon datuma pocetnog udarca,
kladenje se ponistava.

31.33.2.2. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.33.2.3. Ako se igraci/timovi netac¢no prikazu, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.33.2.4. Ako se igra€ povuce, vara na mecu ili je diskvalifikovan, sve neodluéene igre se smatraju
ponistenim.

31.33.2.5. Zvanican odbitak poena se uzima u obzir za sve neodredene igre. Igre koje su ve¢ odredene
ne uzimaju odbitke u obazir.

31.33.2.6. Ako sudija dodeli poene za penale, sve opklade na tu igru su i dalje vazece.

31.33.3. Igre

31.33.3.1. Ko osvoji [X-ti] poen u setu [y]

Ako se set zavrsi pre nego Sto se postigne X-ti poen, igra se smatra ponistenom (otkazanom).

VATERPOLO

31.34.1. Sve igre meca se zasnivaju na rezultatu, iskljucujuci produZetke ako se igraju, osim ako nije
drugacije navedeno.

31.34.2. Prekidi/odlaganja meca

31.34.2.1. Ako se mec prekine u bilo kom trenutku, sve opklade se ponistavaju.

31.34.2.2. Neodigran ili odloZzen mec smatrace se poniStenim, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
navedenog vremena pocetka.

31.34.3. Glavne igre

31.34.3.1. Rezultati meca

Predvidanje rezultata meca.

ZIMSKI SPORTOVI

31.35.1. Smatra se da takmicari zapocinju dogadaj na osnovu zvanicnog spiska zapocinjanja dogadaja
odgovarajuceg upravljackog tela. Primenjuje se pravilo ,mrtve trke”.

31.35.2. Prekidi/odlaganja dogadaja

31.35.2.1. Ako se dogadaj prekine u bilo kom trenutku, sve opklade se ponistavaju.

31.35.2.2. Ako se dogadaj odigrava u okviru sportskog turnira, npr. Zimskih olimpijskih igara, sve opklade
Ce biti vaZece cCak i ako se dogadaj odlozi, pod uslovom da je zakazan da se odigra u zvani¢nom
vremenskom okviru turnira.

31.35.2.3. Neodigran ili odloZzen mec se smatra ponistenim, osim ako se odigra u roku od 48 sati od
navedenog vremena pocetka, osim ako je deo sportskog turnira, kao Sto je gore navedeno.

31.35.3. Glavne igre

65| Page



31.35.3.1. Direktni dueli (head to head)
Predvidanje koji ¢e takmicar dostici najviSu krajnju poziciju. Svi takmicari moraju da zapo¢nu dogadaj da
bi opklade vazile. U slucaju da se drugi krug prekine, za odredivanje rezultata koristice se prvi krug.

Counter-Strike: Global Offensive

31.36.1. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.36.1.1. Igre se kategoriSu na osnovu zvani¢no objavljenih rezultata.

31.36.1.2. Ako je raspored naveden pogresno, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.36.1.3. U slucaju predaje ili povlacenja, sve neodlucene igre se ponistavaju.

31.36.1.4. Ako se mec ili mapa ne zavrsi, sve neodlucene igre se ponistavaju.

31.36.1.5. Ako se mec ili mapa ponovo igraju zbog tehnickih problema, sve neodlucene igre se
ponistavaju iz razloga $to ,nema dodeljivih rezultata“. Ako postoji jedna runda koja se ponovo igra iz
pocetka i koja utice na runde koje se jos nisu zavrsile, samo dogadaji koji se dese nakon ponovnog
pocetka runde se uzimaju u obzir za dalju kategorizaciju.

31.36.1.6. Ako je standardni broj mapa promenjen ili se razlikuje od onih ponudenih za svrhe kladenja,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.36.1.7. Ako se mec prekine ili odloZi, a ne nastavi se u roku od 48 sati nakon prvobitnog pocetka, sve
neodluéene igre se ponistavaju.

31.36.1.8. Igre ne uzimaju u obzir produZetke, osim ako je drugacije naznaceno.

31.36.1.9. Ako mec pocne sa prednos¢u mape za jedan tim, smatra se da je tim pobedio na prvoj mapi
ako ima prednost 16:0.

31.36.2 Igre

31.36.2.1. X mapa X runda — bomba deaktivirana

Ako se ne postavi nijedna bomba, ova igra se kategorise sa ,,ne” kao ispravnim ishodom.

31.36.2.2. X mapa X runda — prva krv

Prema zvanic¢nim pravilima, ubistva ¢lanova svog tima i samoubistva se racunaju kao ,- 1“ za ukupan broj
ubistava tima koji ih je pocinio. U skladu sa tim se izvrSava kategorizacija.

31.36.2.3. X mapa — prva krv

Prema zvani¢nim pravilima, ubistva ¢lanova svog tima i samoubistva se racunaju kao ,,- 1“ za ukupan broj
ubistava tima koji ih je pocinio. U skladu sa tim se izvrSava kategorizacija.

31.36.2.4. X mapa X runda — ukupna ubistva [ukupno]

Prema zvanic¢nim pravilima, ubistva ¢lanova svog tima i samoubistva se racunaju kao ,,- 1“ za ukupan broj
ubistava tima koji ih je pocinio. U skladu sa tim se izvrSava kategorizacija.

31.36.2.5. X mapa X runda — ukupna ubistva domaceg tima [ukupno]

Prema zvanic¢nim pravilima, ubistva ¢lanova svog tima i samoubistva se racunaju kao ,,- 1“ za ukupan broj
ubistava tima koji ih je pocinio. U skladu sa tim se izvrSava kategorizacija.

31.36.2.6. X mapa X runda — — ukupna ubistva gostujuéeg tima [ukupno]

Prema zvanic¢nim pravilima, ubistva ¢lanova svog tima i samoubistva se racunaju kao ,,- 1“ za ukupan broj
ubistava tima koji ih je pocinio. U skladu sa tim se izvrSava kategorizacija.

Dota 2

31.37.1. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.37.1.1. Igre se kategoriSu na osnovu zvanicno objavljenih rezultata.

31.37.1.2. Ako je raspored netacno naveden, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.37.1.3. U slucaju predaje ili povlacenja, sve neodlucene igre se ponistavaju.

31.37.1.4. Ako se mec ili mapa ne zavrsi, sve neodlucene igre se ponistavaju.

31.37.1.5. Ako se mec ili mapa ponovo igra zbog prekida konekcije ili tehnickih problema koji nisu
povezani sa igrac¢ima, sve neodlucene igre se ponistavaju.

31.37.1.6. Ako se standardni broj mapa menja ili se razlikuje od broja ponudenog u svrhu kladenja,
zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.
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31.37.1.7. Ako se me¢ prekine ili odloZi, a ne nastavi se u roku od 48 sati nakon prvobitnog pocetka, sve
neodlucene igre se ponistavaju.

31.37.2. Igre

31.37.2.1. X. mapa, 1. Stit

Kategorizacija se odreduje timom koji prvi pokupi Stit Besmrtnog, a ne timom koji ubije Ro$ana.
31.37.2.2. X. mapa, 1. toranj

Radi kategorizacije, svaki metod uniStenja tornja se uzima u obzir.

(unisten protivnik i Creep; unisteno odbijanjem (Deny)

31.37.2.3. X. mapa, 1. barake

Unistavanje jedne jedinice baraka ve¢ odreduje ishod ove igre.

League of Legends

31.38.1. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.38.1.1. Igre se kategoriSu na osnovu zvani¢no objavljenih rezultata.

31.38.1.2. Ako je raspored neta¢no naveden, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.38.1.3. U slucaju predaje ili povlacenja, sve neodluéene igre se ponistavaju.

31.38.1.4. Ako se mec ili mapa ne zavrsi, sve neodlucene igre se ponistavaju.

31.38.1.5. Ako se mec ili mapa ponovo igra zbog prekida konekcije ili tehni¢kih problema koji nisu
povezani sa igrac¢ima, sve neodlucene igre se ponistavaju.

31.38.1.6. Ako se standardni broj mapa menja ili se razlikuje od broja ponudenog u svrhu kladenja,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.38.1.7. Ako se mec prekine ili odloZi, a ne nastavi se u roku od 48 sati nakon prvobitnog pocetka, sve
neodluéene igre se ponistavaju.

31.38.2. Igre

31.38.2.1. X. mapa, 1. inhibitor

Radi kategorizacije, svaki metod uniStenja se uzima u obzir.

31.38.2.2. X. mapa, 1. toranj

Radi kategorizacije, svaki metod uniStenja se uzima u obzir.

e-fudbal

31.39.1 Sve igre (osim igara prvog poluvremena) uzimaju u obzir regularno vreme, osim ako je drugacije
naznaceno.

31.39.2. Regularnih 90 minuta: Igre su zasnovane na rezultatima na kraju predvidenih 90 minuta igre,
osim ako je drugacije naznaceno. Ovo obuhvata svaku nadoknadu vremena ili zaustavno vreme, ali ne
ukljuCuje produzetke, vreme za izvodenje penala ili zlatni gol.

31.39.3. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.39.3.1. Ako igra ostane otvorena kad su se slededi dogadaji ve¢ odigrali: golovi, crveni ili Zuto-crveni
kartoni i penali, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.39.3.2. Ako je igra bila otvorena sa nedostajucéim ili neispravnim crvenim kartonom, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.39.3.3. Ako su kvote ponudene sa netacnim vremenom meca, zadrzavamo pravo da ponistimo
kladenje.

31.39.3.4. Ako se unese pogresan rezultat, sve igre se otkazuju za vreme prikazivanja pogresnog
rezultata.

31.39.3.5. Ako se mec prekine ili odlozi, a ne nastavi se u roku od 48 sati nakon zakazanog pocetka,
kladenje se ponistava.

31.39.3.6. Ako se mec prekine i ponovo zapocne, nekategorisane igre se ponistavaju.

31.39.3.7. Ako se imena timova ili kategorije neta¢no prikazu, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.

e-kosarka
31.40.1. Igre ne uzimaju u obzir produzetke, osim ako je drugacije naznaceno.
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31.40.2. Pravila kategorisanja i otkazivanja

31.40.2.1. Ako se mec prekine ili odloZi, a ne nastavi se u roku od 48 sati nakon zakazanog pocetka,
kladenje se ponistava.

31.40.2.2. Ako se mec prekine i ponovo zapocne, neodlucene igre se ponistavaju.

31.40.2.3. Ako se kvote ponude sa netacnim vremenom meca, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.
31.40.2.4. Ako igre ostanu otvorene sa netacnim rezultatom koji ima znacajan uticaj na cene,
zadrZzavamo pravo da ponistimo kladenje.

31.40.2.5. Ako se mec ne zavrsi nereSenim rezultatom, vec se igraju produzeci radi kvalifikacija, igre se
kategorisu prema rezultatima na kraju regularnog dela.

e-hokej na ledu

31.41.1 Svi igre (osim periodicnih igara) se uzimaju u obzir samo za regularno vreme, osim ako je
drugacije naznaceno.

31.41.2. Pravila kategorizacije i otkazivanja

31.41.2.1. Ako igra ostane otvorena kad su se slededi dogadaji veé desili: golovi i penali, zadrzavamo
pravo da ponistimo kladenje.

31.41.2.2. Ako se kvote ponude sa netacnim vremenom meca, zadrzavamo pravo da ponistimo kladenje.
31.41.2.3. Ako se unese pogresan rezultat, sve igre se otkazuju za vreme prikazivanja pogresnog
rezultata.

31.41.2.4. Ako se mec prekine ili odloZi, a ne nastavi se u roku od 48 sati nakon zakazanog pocetka,
kladenje se ponistava.

31.41.2.5. Ako se mec prekine i ponovo zapocne, neodlucene igre se ponistavaju.

Simulirana stvarnost

31.42.1. Simulirana stvarnost koristi najnoviju vestacku inteligenciju (V1) i tehnologiju masinskog ucenja
radi obrade istorijskih i statistickih podataka sportskih dogadaja odigranih poslednje decenije i vise, kako
bi se napravio model neizmernog broja ta¢aka podataka.

Te podatke unosimo u nas VI algoritam da bismo kreirali veliki broj razlicitih situacija u igri, ishoda i
igranja.

31.42.2. Simulacije odrazavaju oblik tima i uobi¢ajene meceve da bi stvorile poznato sportsko iskustvo sa
potpuno nepredvidivim rezultatima.

31.42.3. Mecevi iz simulirane stvarnosti se izvode u regularnom formatu za meceve, a imena turnira
ukazuju na to da su ovi mecevi simulirani, a ne stvarni.”

VII ZAVRSNE ODREDBE
Vestacka inteligencija
Clan 32.

Ucesniku je strogo zabranjeno da koristi bilo koji oblik veStacke inteligencije u koriS¢enju
registrovanog korisnickog naloga na interaktivnim komunikacijskim kanalima.

Poslovna tajna
Clan 33.
Zaposleni su duzni da slede¢e podatke ¢uvaju kao poslovnu tajnu:
1. o u€esnicima (broju poseta, igra¢ima, potroSenom ili dobijenom novcu i sl.);
2. o finansijskom rezultatu poslovanja priredivaca;
3. o zaposlenima kod priredivaca.

Podatke iz stava 1. ovog €lana prirediva¢ moze saopstiti tre€im licima samo na nacin odreden
zakonom.
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Sprecavanje pranja novca i finansiranja terorizma
Clan 34.

Priredivac ¢e u skladu sa propisima i svojim internim aktima sprovoditi radnje, mere i postupke u
cilju sprecavanja pranja novca i finansiranja terorizma u delokrugu svog rada.

Ucesnik je obavezan da pruzi priredivacu saglasno ¢lanu 5. ovih pravila, trazene podatke radi
vodenja propisane evidencije za transakcije (uplate i isplate), u iznosu utvrdenom u vaze¢em
Zakonu o sprecavanju pranja novca i finansiranja terorizma srecu (,,Sluzbeni glasnik RS, broj
113/2017; 91/2019 i 153/2020) .

Prirediva¢ je obavezan da Cuva tajnost podataka iz stava 2. ovog Clana i iste ne sme da otkrije
stranci ili treCem licu, osim na zahtev nadleznog drzavnog organa.

Zabrana za zaposlene kod priredivac¢a
Clan 35.
Zaposlenima kod priredivaca, zabranjeno je uces¢e u igrama na srecu preko sredstava elektronske
komunikacije koje priredivac prireduje.

Zaposleni koji ne poStuje odredbe ovog Clana, ¢ini povredu radne obaveze ili nepostovanja radne
discipline, zbog ¢ega mu moze biti otkazan ugovor o radu.

Obaveze vezane za koriS¢enje Sajta
Clan 36.

Time §to ucestvuje u igrama na srecu preko sredstava elektronske komunikacije 1 koristi ovaj Sajt
uCesnik se obavezuje: da koristi ovaj Sajt i njegove usluge u svrhe koje odobravaju Pravila o
priredivanju igara na srecu preko sredstava elektronske komunikacije; da ne kreira niti koristi lazni
identitet na ovom sajtu; da ne $iri lazne informacije ili nelegalna obavestenja; da ne pokusava da
neautorizovano pristupi Sajtu; da ne koristi Sajt u ilegalne svrhe ili na na¢in koji bi mogao da
narus$i ugled priredivaca (ili tre¢ih lica); da ne reprodukuje sadrzaj niti delove sadrzaja Sajta ni na
kom mediju bez dozvole priredivaca; da postuje sve poreske obaveze; da ne dozvoli tre¢em licu
da koristi njegov nalog, niti da koristi metode plac¢anja niti korisnicki nalog treceg lica ili drugog
korisnika, ¢ak ni uz saglasnost istog; da odgovori na bilo koji zahtev upucen od strane priredivaca
u vezi njegovog naloga i da prosledi priredivacu bilo koji dokument ili dokaz koji smatra da je
koristan u vezi njegovog godista, bankovnih detalja, realizovanih depozita itd.

Prirediva¢ ne snosi odgovornost za bilo kakvu Stetu ili gubitke koji se mogu smatrati rezultatom
ili posledicom koriS¢enja internet stranice priredivaca ili njenog sadrzaja, ukljucujuc¢i bez
ograni¢enja kasnjenja ili prekide u radu, prekide komunikacijske mreze, svaku upotrebu ili
zloupotrebu sajta ili njegovog sadrZaja od strane neovlas¢enih lica.

Na sve aspekte priredivanja igre na srecu internet kladenje koji nisu regulisani ovim Pravilima,
primenjuju se odredbe Zakona o igrama na srecu, podzakonskih akata donetih na osnovu tog
zakona i drugi pozitivni propisi.
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Intelektualna svojina
Clan 37.

Ucesnik izjavljuje da je svestan toga da je Priredivac vlasnik ili korisnik prava na intelektualnu
svojinu vezanih za sve zaStitne znakove, sva imena kompanije, simbole, komercijalne nazive,
imena domena ili URL-a, logoe, fotografije, baze podataka, zvuk, video klipove, animaciju, sliku,
tekst itd. ili bilo kojih drugih karakteristika, kao i softvera i igara predstavljenih na sajtu.

Linkovi
Clan 38.

Moguce je da Sajt sadrzi linkove sajtova ili Internet stranica trecih lica. Takvi sajtovi su dati
isklju¢ivo radi ucesnika i informisanosti. Prirediva¢ ne daje nikakvu garanciju i ne prihvata
nikakvu odgovornost za tekstove, linkove ili sadrZaje sajtova trecih lica.

Korisnik pristupa takvim sajtovima na sopstveni rizik i prihvata i razume da ovi sajtovi mogu
potpadati pod druge odredbe i uslove koris¢enja i druge odredbe zastite privatnosti od onih koje
vaze za ovaj Sajt.

Dodatne informacije
Clan 39.

Ukoliko korisnik ima bilo kakvih pitanja u vezi ovih Pravila ili u vezi Usluga uopSte prikazanih
na Sajtu, u svakom momentu moze da stupi u kontakt sa Priredivaéem preko telefona objavljenog
na sajtu priredivaca ili preko slede¢e mejl adrese: support@primobet.com

Prirediva¢ ¢e na svojim internet stranicama istaknuti obavesStenja o promenama funkcionalnosti
korisni¢kog racuna, korisnickog naloga i aplikacija.

Priredivac ¢e ucesniku slati promotivna obavestenja putem odabranog kanala za komunikaciju uz
prethodno dobijenu saglasnost istog. Prirediva¢ zadrzava pravo da direktno kontaktira ucesnika u
slucajevima vaznim za njegovo li¢no koriS¢enje aplikacije priredivaca. Ako zbog ucesnikovog
propusta obavestenje ne moze biti dostavljeno, a isto je objavljeno na internet stranicama
priredivaca ili na njegovom korisni¢kom nalogu, smatrace se da je isto uredno dostavljeno.

U slucaju zalbi vezanih za igre ili za isplatu dobitaka, uCesnik moze poslati poseban mejl na:
support@primobet.com

Zalbe moraju biti podnete najkasnije 5 dana od dogadaja koji je bio uzrok Zalbe, u protivnom Zalba
nece biti uvazena.

ReSavanje sporova
Clan 40.

U slucaju neslaganja ili spora izmedu Ucesnika i Priredivaa koji proizilazi iz ili je vezan za
koriS¢enje sajtova, odnosno u vezi primene ili tumacenja ovih Pravila, ugovorne strane ¢e pokusati
da reSe ove nesuglasice sporazumno u roku od 7 dana od dana kada je jedna od ugovornih strana
obavestila drugu o teku¢em problemu. Ukoliko nije moguce resiti ovaj spor u preciziranom roku,
nadlezan je stvarno nadlezni sud u Beogradu.
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Stupanje na snagu

Clan 41.

Ova pravila stupaju na snagu nakon dobijanja saglasnosti od strane ministra finansija, a primenjuju
se od dana objavljivanja na internet stranici Priredivaca.

Za “N1 GAMES RS” d.o.o0. Beograd

direktor, Sasa Markovié¢
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Stupanje na snagu
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